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©2013 ADJ Products, LLC todos los derechos reservados. La informacion, especificaciones, diagramas,
imagenes e instrucciones presentes estan sujetos a cambio sin previo aviso. El logotipo de ADJ Products,
LLC y los nombres y numeros de identificacion del producto aqui contenidos son marcas comerciales de ADJ
Products, LLC. La proteccion de derechos de propiedad aqui manifestada incluye todas las formas y tipos de
materiales e informacion amparados por el derecho de propiedad contemplados ahora por la legislaciéon
reglamentaria o judicial, o que se otorguen en lo sucesivo. Los nombres de productos usados en este
documento pueden ser marcas comerciales o marcas registradas de sus respectivas empresas, y asi se
reconoce. Todas las marcas y nombres de producto que no son ADJ Products, LLC son marcas comerciales
0 marcas registradas de sus respectivas empresas.

ADJ Products, LLC y todas las empresas asociadas declinan por la presente todas y cada una de las
responsabilidades por dafios materiales, eléctricos, al equipo y edificios, o lesiones a cualquier persona, y el
perjuicio econémico directo o indirecto relacionado con el uso o con la confianza en cualquier informacion
contenida en este documento y/o como resultado de un montaje, instalacién, aparejamiento y manejo
inapropiado, inseguro, insuficiente o negligente de este producto.
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INFORMACION GENERAL

Desembalaje: Gracias por haber adquirido el 3 Sixty 2R de ADJ Products, LLC. Todos los 3 Sixty 2R se han
probado meticulosamente y se han expedido en perfectas condiciones de funcionamiento. Examine con
cuidado la caja en que se entrega para detectar dafios que puedan haber ocurrido durante el transporte. Si la
caja parece dafiada, inspeccione con cuidado su aparato en busca de dafios y asegurese de que todo el
equipamiento necesario para hacer funcionar la unidad ha llegado intacto. En caso de que haya encontrado
dafios o piezas que faltan, pongase en contacto con nuestro niumero de asistencia para recibir las
instrucciones pertinentes. Por favor, no devuelva esta unidad a su distribuidor sin haberse puesto primero en
contacto con el servicio de asistencia al cliente.

Introduccién: El 3 Sixty 2R es un dispositivo de cabeza mavil, inteligente, DMX. El 3 Sixty 2R puede ser una
unidad DMX de 21 canales, 24 canales o 32 canales. El dispositivo puede funcionar en tres modos diferentes:
modo show, activo por sonido o bajo control DMX. El 3 Sixty 2R se puede usar como unidad independiente o
en una configuracién maestro/esclavo. Para mejores resultados use niebla o0 humo de efectos especiales para
realzar los haces luminosos.

Durante el primer encendido o uso de este producto puede que salga de la unidad un poco de humo u
olor. Se trata de un proceso normal, y la causa es el calor propio de la lampara.

Asistencia al cliente: Si encuentra cualquier problema, sirvase contactar con su tienda American Audio de
confianza.

También le ofrecemos la posibilidad de contactarnos directamente: Puede hacerlo a través de nuestro sitio
web www.americandj.eu o por correo electronico: support@americandj.eu

iPrecaucion! Para evitar o reducir el riesgo de descarga eléctrica o incendio, no exponga esta unidad a la
lluvia o a la humedad.

iPrecaucion! Esto puede causar dafios graves en los ojos. jEvite en todo momento mirar directamente a la
fuente luminosal

PRECAUCIONES DE SEGURIDAD

iPor su propia seguridad, lea y comprenda este manual completamente antes de intentar instalar o
poner en funcionamiento esta unidad!

« Para reducir el riesgo de descarga eléctrica o incendio, no exponga esta unidad a la lluvia o a la humedad

* No derrame agua u otros liquidos dentro o sobre la unidad.

» Asegurese de que el enchufe al que conecte la unidad se corresponde con el voltaje requerido.

* No intente hacer funcionar esta unidad si el cable de alimentacién esta rasgado o roto.

* No intente quitar ni arrancar la toma de tierra del cable eléctrico. Esta toma se usa para reducir el riesgo de
descarga eléctrica y de fuego en caso de un cortocircuito interno.

» Desconecte de la alimentacion principal antes de hacer ningln tipo de conexion.

* No quite la cubierta en ninguna circunstancia. No hay piezas reparables por el usuario en el interior.

* Nunca ponga en funcionamiento esta unidad cuando se haya quitado la cubierta.

» AsegUrese siempre de montar esta unidad en una zona que permita la ventilacibn adecuada. Deje
aproximadamente 6" (15 cm) entre este dispositivo y una pared.

* No intente poner en funcionamiento esta unidad si ha recibido algun dafio.

* Esta unidad esta indicada solo para su uso en interiores; el uso de este producto en exteriores anula todas
las garantias.

* Monte siempre esta unidad en lugar estable y seguro.

* Los cables de alimentacion deberian colocarse de forma que no estén expuestos a que se pisen o queden
aprisionados por objetos colocados sobre o contra ellos, poniendo particular atencion a los cables en los
enchufes, en las cajas eléctricas y en el punto en el que salen del aparato.

* Limpieza - El dispositivo debe limpiarse sélo segun lo recomendado por el fabricante. Ver pagina 41 para
detalles de limpieza.

+ Calor - Este dispositivo debe situarse alejado de fuentes de calor como radiadores, rejillas de calefaccion,
estufas u otros aparatos (incluyendo amplificadores) que produzcan calor.
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PRECAUCIONES DE SEGURIDAD (continuacion)

* Personal técnico cualificado debe revisar el dispositivo cuando:

A. Se hayan caido objetos o se haya derramado liquido sobre el aparato.

B. El aparato se haya expuesto a lluvia o agua.

C. El aparato no parezca funcionar normalmente o se aprecien cambios sensibles en el rendimiento.

CARACTERISTICAS

* Motores de Micro-Pasos para un color suave y transiciones de gobo

* 3 modos compatibles con protocolo DMX-512 (Modo de 21 canales DMX, Modo de 24 canales DMX y Modo
de 32 canales DMX)

* Ruedas independientes de Gobo y Color

* 14 Gobos + Foco

* 13 colores + blanco

* RDMX - Le permite configurar la direccion DMX desde cualquier controlador DMX

» 3 Modos de funcionamiento: Ejecucion Automética, Activo por Sonido y Controlado por DMX
* Instalacion Independiente o configuraciébn Maestro-Esclavo

* Micréfono interno

* Philips® Platinum MSD 2R de descarga

* Edite y guarde escenas en la memoria

» Giro de 360° lateral y de inclinacion

+ Pantalla digital para direccion y ajuste de funcién

INSTRUCCIONES GENERALES

Para optimizar el rendimiento de este producto, lea por favor con cuidado estas instrucciones de
funcionamiento y familiaricese con las operaciones bésicas de esta unidad. Estas instrucciones contienen
informacion de seguridad importante que concierne al uso y mantenimiento de esta unidad. Guarde este
manual con la unidad, para futuras consultas.

PRECAUCIONES DE MANEJO

iCuidado! No hay piezas reparables por el usuario dentro de esta unidad. No intente ninguna reparacién por
si mismo; si lo hace asi, invalidara la garantia del fabricante. En el caso improbable de que su unidad precise
reparacion, contacte con ADJ Products, LLC.

Durante el funcionamiento, la carcasa puede llegar a estar muy caliente. Evite tocar la unidad con las manos
desnudas mientras esté en uso.

ADJ Products, LLC no aceptara ninguna responsabilidad por dafios que resulten como consecuencia de no
tener en cuenta este manual o por cualquier modificaciéon no autorizada de esta unidad.

AVISO IMPORTANTE SOBRE LAMPARA DE DESCARGA

i \ x E : Este dispositivo va equipado con una lampara de descarga que se rompe facilmente si se

maneja de modo inadecuado. Nunca toque la ldmpara con sus dedos desnudos, porque

la grasa de sus manos puede acortar la vida de la ldampara. Ademas, nunca mueva el

\Q%&/ dispositivo hasta que las lamparas hayan tenido tiempo de sobra para enfriarse.
Recuerde que las lAmparas no estan cubiertas por las condiciones de garantia.

La unidad emite radiacion UV intensa, perjudicial para los ojos y la piel. La intensa luminosidad de la lampara

puede causar graves dafios en la retina. Nunca maneje esta unidad sin sus cubiertas, las cuales se han

disefiado especialmente para proteger contra la radiacion UV.

Advertencia sobre epilepsia: Quienes padezcan epilepsia deben evitar en todo momento mirar directamente

a la lampara.

Evite apagar y encender el aparato repetidamente en intervalos cortos, ya que esto reducira la vida de la

lampara y la intensidad.

Para conseguir la intensidad propia de las lamparas de descarga, estas lamparas usan gas sellado en un

entorno de alta presion para emitir una luz brillante. Debido a la alta presion necesaria para la construccion de

la lampara, esta puede explotar durante un uso intenso prolongado. Este riesgo se incrementa con el paso del
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AVISO IMPORTANTE SOBRE LAMPARA DE DESCARGA (continuacion)

tiempo, por lo que aconsejamos mayor cuidado con lamparas viejas. Se debe extremar la precaucién cuando
se maneje este o0 cualquier otro aparato equipado con una ldmpara de descarga. Nunca abra esta unidad
cuando esté en uso.

MUY IMPORTANTE: Esto es por su seguridad y por la extension de la vida de la unidad. La lampara de
descarga Philips® Platinum 2R tiene una vida de 6.000 horas.

A causa del calor extremo que es propio de la laAmpara Philips® Platinum 2R y de la hermeticidad del sistema
optico interno, es imprescindible que la lampara se sustituya cada 6.000 horas. Esto se hace para proteger el
sistema Optico interno asi como para evitar la explosion accidental de la lampara, que podria provocar la
caida de particulas de vidrio caliente desde el aparato. Si no cambia la lAmpara de descarga a las 300 horas
de funcionamiento, la electronica del aparato se apagara autométicamente. A las 6.000 horas por pantalla
aparecera de forma intermitente "Sustituya la ldmpara" y la lampara parpadeara durante los primeros cinco
minutos de funcionamiento. En este momento la ldAmpara habra alcanzado la vida maxima certificada y debera
sustituirse inmediatamente. Después de que la ldmpara haya parpadeado durante unos cinco minutos se
encendera normalmente, permitiendo que el dispositivo se use temporalmente hasta que se instale una
lampara de repuesto. El dispositivo continuara funcionando durante 300 horas mas, aunque el aviso de
"Sustituya la lampara" seguira intermitente en la pantalla. Tenga en cuenta que la circuiteria de proteccion de
parpadeos funcionara solamente unas 300 horas (vida del reloj de la lampara de 6.000-6.300 horas). Después
de 6.300 horas el dispositivo ya no respondera a los comandos DMX y entrara inmediatamente en un modo
de hibernacion que detendra electronicamente toda la funcionalidad del dispositivo excepto unos pocos
comandos del menu. El dispositivo continuard entrando en modo de hibernacién hasta que se sustituya la
lampara y se reinicie su reloj. Vea la pagina 14 para borrar el tiempo de la lampara.

MONTAJE

Cuando instale la unidad, el truss o el area de instalacion debe ser capaz de soportar 10 veces el peso sin
ninguna deformacién. Cuando instale, debe asegurar la unidad con una fijaciéon de seguridad secundaria, por
ejemplo un cable de seguridad adecuado. Nunca se ponga en pie directamente sobre la unidad mientras la
monta, la retira o la repara.

El montaje en alto precisa de amplia experiencia, lo que incluye el calculo de los limites de carga de trabajo,
material de instalacién que se usa e inspecciones periédicas de seguridad de todo el material de instalacién y
de la unidad. Si carece de dicha cualificacién, no intente realizar la instalacion por si mismo.

Esta instalacion ha de ser supervisada por una persona experta una vez al afio.

El 3 Sixty 2R es plenamente operativo en dos posiciones de montaje diferentes: colgado bocabajo desde un
techo o apoyado en una superficie plana. Para evitar dafios internos en la unidad, nunca la monte de lado
segun se muestra en la ilustracion superior. Asegurese de que este dispositivo se mantiene apartado al
menos 0,5m de cualquier material inflamable (decoracién, etc.). Use e instale siempre el cable de seguridad
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MONTAJE (continuacion)

proporcionado como medida de seguridad para prevenir dafios accidentales o lesiones en caso de que falle la
abrazadera (ver pagina siguiente). Nunca use las asas de transporte para la fijacién secundaria.

ADVERTENCIA: La temperatura ambiental adecuada para este dispositivo de iluminacion es de entre -25°C y
45°C. No coloque este dispositivo de iluminaciéon en un entorno cuyas temperaturas estén por encima o por
debajo de las temperaturas antes citadas. Esto permitira un funcionamiento éptimo del dispositivo y
contribuird a prolongar la vida del mismo.

(1) Soportes Omega
(2) Abrazadera
(3) Cuerda de seguridad
(4) Pasadores de cierre rapido

Atornille una abrazadera a cada uno con un tornillo M12 y sujétela en los soportes Omega. Inserte los
pasadores de cierre rapido del primer soporte Omega en sus agujeros respectivos al fondo del 3 Sixty 2R.
Apriete los pasadores de cierre rapido a tope en el sentido de las agujas del reloj Instale el segundo soporte
Omega. Pase el cable de seguridad a través a través de los agujeros del fondo de la base y sobre el sistema

de truss o sobre un punto de fijacion seguro. Inserte el extremo en el mosquetén y apriete el tornillo de
seguridad.

CONTROLES Y FUNCIONES
FRONTAL
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CONTROLES Y FUNCIONES (continuacion)
POSTERIOR

1. Conjunto de la lente - Una lente de alta calidad.

2. Microfono - Este microfono recibe frecuencias externas bajas para arrancar la unidad en modo Activo por
sonido. Este micréfono esta disefiado para recibir solamente sonidos de baja frecuencia; dar golpecitos en el
microfono y sonidos muy agudos podrian no activar la unidad.

3. Pantalla digital - Esta pantalla muestra el menu y las funciones de operacion que puede escoger en él.

4. Boton lzquierda - Este botdn se usa para desplazarse hacia la izquierda cuando se navega por el menu
de sistema.

5. Botdn Abajo - Este botén se usa para desplazarse hacia atras cuando se navega por el menu de sistema.
6. Boton Enter - Este boton se usa para seleccionar y confirmar una funcién en el menu de sistema y para
entrar en los submenus.

7. Botdn Derecha - Este botdn se usa para desplazarse hacia la derecha cuando se navega por el menua de
sistema.

8. Botdn Mode/Esc - Este botdn se usa para acceder al menu principal y salir de los submendus.

9. Botdn Arriba - Este botén se usa para desplazarse hacia adelante cuando se navega por el menu de
sistema.

10. Asas de transporte - Asas de transporte incorporadas. Asegurese de agarrar siempre la unidad por las
asas incorporadas. Nunca levante o transporte la unidad por la cabeza o la junta. Tirar de la unidad o
transportarla agarrando la cabeza movil puede dafiar gravemente la unidad e invalidara su garantia.

11. Ensamblaje de la lampara y panel de acceso - Por este panel se accede al ensamblaje del casquillo de
la lampara. La unidad incluye una lampara de descarga montada sobre resorte. Asegurese de reemplazar
solo con el mismo tipo de lampara. Después de sustituir la lampara asegurese de que esta queda centrada en
el reflector. Vea la pagina 40 para los detalles sobre la instalacién de lamparas de repuesto. Nunca ponga en
funcionamiento esta unidad con la lAmpara descubierta; esta lampara emite una fuerte radiacion UV. Vea las
paginas 5-6 para ver informacion importante relativa a la lampara de descarga Philips® Platinum 5R.

12. Entrada de cable de alimentacién - Este cable esta disefiado para ajustarse a los requerimientos
eléctricos de la unidad. La tension puede variar de una posicion a otra; cuando conecte esta unidad a una
fuente de alimentacion, asegurese de que la toma de corriente es la adecuada. Nunca use este dispositivo Si
la toma de tierra se ha quitado o se ha roto. La toma de tierra esta disefiada para reducir el riesgo de incendio
o descarga eléctrica en caso de que la unidad sufra un cortocircuito interno.

13. Portafusibles - La carcasa del fusible almacena un fusible protector de 7 amperios. Nunca deje de utilizar
el fusible; esta disefiado para proteger la circuiteria en caso de fluctuaciones de tension altas. Asegurese
siempre de reemplazar el fusible con uno exactamente igual que el que retira, a menos que le indique lo
contrario el servicio técnico autorizado de ADJ.
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CONTROLES Y FUNCIONES (continuacion)

14. Jack de entrada XLR - Este conector se usa para recibir una sefial de entrada DMX o una sefial
Maestro/Esclavo.

15. Jack de salida XLR - Este conector se usa para transmitir la sefial de entrada DMX a otro dispositivo
DMX, o para transmitir una sefial Maestro/Esclavo al siguiente 3 Sixty 2R de la cadena. Para mejores
resultados en DMX o modo Maestro/Esclavo, ponga un terminador en este Jack si es la Ultima unidad de la
cadena. Vea “Terminacién de linea” en la pagina 10.

INSTALACION

Fuente de alimentacion: El 3 Sixty 2R de ADJ contiene un balasto electronico que detecta automéaticamente la
tensién cuando se conecta a la fuente de alimentacién. Con el balasto electrénico no necesita preocuparse
por la tensién de la toma de pared; esta unidad puede enchufarse en cualquier lugar.

DMX-512: DMX es la abreviatura de Digital Multiplex (Multiplexor Digital). Se trata de un protocolo universal
usado por la mayoria de los fabricantes de iluminacion y controladores como forma de comunicacion entre
dispositivos inteligentes y controladores. Un controlador DMX envia instrucciones de datos DMX desde el
ordenador hasta el dispositivo. Los datos DMX se mandan como datos en serie que viajan de dispositivo a
dispositivo a través de los terminales XLR DATA “IN” y DATA “OUT” ubicados en todos los dispositivos DMX
(la mayoria de los controladores solo tienen un terminal DATA "OUT").

Enlace DMX: DMX es un lenguaje que permite que todos los aparatos y modelos de los diferentes fabricantes
puedan enlazar entre si y operar desde un solo controlador, mientras que todos los dispositivos y el
controlador sean compatibles con DMX. Para asegurar una transmision de datos DMX adecuada, cuando use
varios dispositivos DMX trate de utilizar la menor cantidad de cable posible. El orden en el que los dispositivos
se conectan en una linea DMX no influye en el direccionamiento DMX. Por ejemplo, un dispositivo asignado a
una direccion 1 DMX se puede colocar en cualquier punto de la linea DMX, al principio, al final o en cualquier
lugar entre medias. Asi pues, el primer dispositivo controlado por el controlador deberia ser el dltimo
dispositivo de la cadena. Cuando a un dispositivo se le asigna la direccion DMX 1, el controlador DMX sabe
gue ha de mandar los DATOS asignados a la direcciéon 1 a esa unidad, independientemente de dénde esta
ubicada dentro de la cadena DMX.

Requerimientos del cable de datos (Cable DMX) (Para DMX y funcionamiento

Maestro/Esclavo): El 3 Sixty 2R se puede controlar por protocolo DMX-512. El 3 Sixty

2R puede ser una unidad DMX de 21, 24 o 32 canales. La direccion DMX se configura

electrénicamente usando los controles del panel frontal de la unidad. Su unidad y su

controlador DMX necesitan un cable de datos certificado DMX-512 de 110 Ohmios para

entrada de datos y para salida de datos (Figura 1). Recomendamos cables DMX Accu-

Cable. Si esta usted fabricando sus propios cables, asegurese de usar cable apantallado

estandar de 110-120 Ohmios (Este cable se puede adquirir en casi todas las tiendas de Figure 1

sonido e iluminacién profesional). Sus cables deben estar hechos con un conector XLR macho y hembra en
cada extremo. Recuerde también que el cable DMX debe estar conectado en cadena y no se puede dividir.
Advertencia: Asegurese de seguir las figuras dos y tres cuando haga sus propios cables. No use el terminal
de tierra en los conectores XLR. No conecte el conductor de la pantalla del cable al terminal de tierra ni
permita que el conductor de la pantalla haga contacto con el revestimiento exterior del XLR. Conectar la
pantalla a tierra puede causar cortocircuito y un comportamiento irregular.

GOMMON
DMX512 OUT "f;\. DX + ot ) DMxs12IN
PR\ o)) DM - \Jo: / 3PINXLR
Figure 2
¥LA Male Sockst XLR Femals Socket Configuracion Pinado XLR
1 Gemund 2 Cold 2 Colgd 1| Gircard Pinl = Tierra
0 Pin2 = Datos (negativo)
3 ot & Hot Pin3= Datos (positivo)

Figura 3
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INSTALACION (continuacion)

Nota especial: Terminacién de linea. Cuando se usan tramos de cable mas largos, podria hacerse
necesario el uso de un terminador en la Ultima unidad para evitar un comportamiento irregular. Un terminador
es una resistencia de 110-120 Ohmios 1/4W gue se conecta entre los pines 2 y 3 de un conector XLR macho
(DATOS + y DATOS -). Esta unidad se inserta en el conector XLR hembra de la dltima unidad de su cadena
de conexién para terminar la linea. Usar un cable terminador (ADJ numero de pieza Z-DMX/T) disminuira las
posibilidades de un comportamiento irregular.

La terminacién reduce los errores de sefial y

a1 evita los problemas de transmision de sefial e
2 interferencias.

Es siempre aconsejable conectar un terminador

DMX (Resistencia 120 Ohmios, 1/4 W) entre Figura 4
PIN 2 (DMX-) y PIN 3 (DMX +) del dltimo

dispositivo.

Conectores DMX XLR de 5 pines. Algunos fabricantes usan cables de datos DMX-512 de 5 pines para
transmisién de DATOS, en lugar de 3 pines. Los dispositivos DMX de 5 pines se pueden implementar en una
linea DMX XLR de 3 pines. Cuando implemente cables de datos estandar de 5 pines en una linea de 3 pines,
debe usar un adaptador de cable; estos adaptadores se encuentran facilmente en la mayoria de las tiendas
de electricidad. La tabla inferior detalla una conversion de cable adecuada.

Conversion XLR de 3 pines a 5 pines
Conductor XLR Hembra (Salida) 3 pines XLR Macho (Entrada) 5 pines
Tierra/Pantalla Pin 1 Pin 1
Datos (sefial -) Pin 2 Pin 2
Datos (sefial +) Pin 3 Pin 3
Sin uso Pin 4 - No usar
Sin uso Pin 5 - No usar
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MENU DE SISTEMA

Direccién DMX A001-AXXX Configuracion de
c Valor DMX DESPLAZAMIENTO LATERAL Visualizacion de valor
?g Modo Esclavo Esclavol, Esclavo2, Esclavo3 Configuracién Esclavo
= Programa Automatico Maestro / Independiente Programa automatico
w Control de sonido Maestro / Independiente Control de musica
Informacién de tiempo | Tiempo actual XXXX(Horas) Encender tiempo de
Tiempo de funcionamiento | XXXX(Horas) Tiempo de uso del
Tiempo del dltimo XXXX(Horas) Borrar Ultimos tiempos del
Horas de lampara XXXX(Horas) Tiempo de
Tiempo de lampara apagada | XXXX(Minutos) Tiempo de lampara
Contrasefia Ultimo Contrasefia=XXX Contrasefia del
Borrar ultimo funcionamiento | ON/OFF Borrar el Gltimo tiempo del
c Contrasefia Tiempo de Contrasefia=XXX Contrasefia de la
2 Borrar ajuste de la lampara |ON/OFF Borrar el tiempo de la
E lampara
2 Informacién de Temperatura de la cabeza [ xxxr/°K Temperatura en la cabeza
— Versién de software VI1.0.0.. Versién de software
Encendido /Apagado de ON/OFF Encendido /Apagado de la
g Encendido automatico ON/OFF Encendido /Apagado de la
oo Encendido de la ON/OFF Encendido de la lampara
=8 Apagado de la lampara ON/OFF Apagado de la lampara
£ E Encendido max.a 20- 79°C, 45°C/ 68-174°F 113°F Reinicio de la lampara
5~ Temp. de apagado de 80~139°C, 130°C /176~282°F , 266 °F a temp.
lampara Apagado de la lampara
a temp.
Configuracion de Direccién por DMX ON/OFF Dir. por DMX
estado Estado sin DMX Cerrar/Mantener/Auto/Musica |Ejecucion automatica si
Inversién de desplazamiento | ON/OFF no hay DMX
lateral ON/OFF Movimiento de inversion
Inversién de inclinacion ON/OFF de desplazamiento lateral
izquierda 540/630 Inversién de inclinacion
Inversién de inclinacion ON/OFF izquierda
derecha Velocidad 1- 4 Inversién de inclinacion
§ Grados desplazamiento 0-99% derecha
'Té lateral OFF,01M-99M, 15M Selecciona el grado de
3 Feedback desplazamiento lateral
o Velocidad de movimiento Feedback de movimiento |
Configuracion de Contrasefia Contrasefia=XXX Contrasefia de reparacion
RDM PID XXXXXX = "050"
Configuracion de Tiempo de apagado 02-60m 05m Tiempo de apagado de
Inversion de pantalla ON/OFF Inversién de 180 grados
Bloqueo de teclas ON/OFF Bloqueo de teclas
Temperatura C/F Celsius La temperatura cambia
Fahrenheit entre °C/[
Estado inicial PAN =XXX Posicion de efecto inicial
Reiniciar a valor por ON/OFF Restaurar config. de
defecta fahrina
Reiniciar todo Reiniciar todos los
® Reiniciar motores
E ;E Re!n!c!ar colores Reiniciar Despl.
g £ |Reiniciar gobos lateral/Inclinacion
2 - |Reiniciar obturador o
Reiniciar otros Reiniciar rueda de color
Reiniciar gobos
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MENU DE SISTEMA

Canal de prueba DESPLAZAMIENTO LATERAL Funcién de prueba
g Control manual PAN =XXX Ajuste fino de la lampara
g .
; Calibracion Contrasefia de calibracion Contraceia “nsn”
g Rueda de color=XXX Calibrar y ajustar los efectos a la
< .

posicion estandar/derecha

Modo usuario Modo estandar Modo de usuario para cambiar los
Modo basico ndmeros de canal

Modo extendido
Modo Usuario A
Modo Usuario B
Modo Usuario C

Configurar Modo
Usuario

Editar Modo usuario Max. Canal = XX Modos de usuario preconfigurados
A/B/IC DESPL. LATERAL = CHO1
Programas [Auto Pro Parte 1 = Programa 1 - 10 Selecciona el programa que se va a
Auto Pro Parte 2 = Programa 1 - 10 ejecutar
AUTO Pro Parte 3 = Programa 1 - 10
g Editar programa Programa 1 Test de programa Probando programa
g : Paso 01=SCxxx Programa en bucle
g Programa 10 Paso 64=SCxxx Guardar y salir
g Editar escenas Editar Escena Desplazamiento Guardar y volver automaticamente a
u 001 - Editar lateral, editar escenas manualmente
Escena 250 Inclinacion, .....
--Tiempo de fade--
Grabar Controlador XX-XX Grabar escenas automat.

Se accede al menu principal pulsando el boton MODE/ESC. Navegue por el mend usando los botones
ARRIBA, ABAJO, DERECHA e IZQUIERDA. Pulse el botén ENTER para entrar en el mena deseado. Puede
desplazarse por los submenuds usando los botones ARRIBA, ABAJO, DERECHA e IZQUIERDA. Para
confirmar cada seleccion pulse el boton ENTER. Puede salir de cada menu y submenu pulsando el boton
MODE/ESC. La unidad saldra automaticamente de los menus si no se pulsan botones en 10 segundos. Las
siguientes paginas explicaran cada funcion del esquema de menu de la pagina anterior.

FUNCION -

Direccion DMX - Con esta funcion puede ajustar la direccion DMX deseada a través del panel de control.

1. Acceda al menu principal y pulse los botones ARRIBA o ABAJO para que se resalte “Funcion”, y luego
pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Direccion DMX" y luego pulse ENTER. La
direccion DMX actual aparecera ahora en pantalla.

3. Use los botones ARRIBA o ABAJO para ajustar la direccion DMX.

4. Pulse ENTER para confirmar, o pulse MODE/ESC para volver a menu principal.

Valor DMX - Esta funcién le permitird ver el valor DMX de cada canal DMX que se esté usando en ese
momento.

1. Acceda al menu principal y pulse los botones ARRIBA o ABAJO para que se resalte “Funcion”, y luego
pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Valor DMX", y pulse ENTER.

3. Aparecera un canal DMX en pantalla. Ejemplo: Prisma, Rueda de color, Rueda de gobo, etc... Pulse
ENTER cuando encuentre el canal DMX que le gustaria comprobar. Cuando pulse ENTER, se visualizara el
valor DMX de ese canal.

4. Pulse el botébn MODE/ESC para salir.

Modo Esclavo - Este botén le permitira designar la unidad como esclavo en una configuracion Maestro-
Esclavo.

1. Acceda al menu principal y pulse los botones ARRIBA o ABAJO para que se resalte “Funcién”, y luego
pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Modo Esclavo”, y pulse ENTER.

3. Aparecera en pantalla Esclavo 1, Esclavo 2 o Esclavo 3. Pulse ENTER para seleccionar uno de los tres o
pulse el boton MODE/ESC para salir.
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MENU DE SISTEMA (continuacion)

Programa Automatico - Esta funcién permite a los programas internos funcionar en modo independiente o
maestro/esclavo. En modo "Maestro" el dispositivo enviara datos DMX a otros dispositivos conectados a
través de la cadena DMX. En modo "Independiente" el dispositivo funcionara como un dispositivo aislado. El
programa para este modo se selecciona en la seccién "Seleccionar programa" del mena de control. Puede
configurar el nimero de pasos desde "Editar programa". Puede editar las escenas individuales desde "Editar
escenas". Con esta funcion puede ejecutar las escenas individuales o autométicamente, es decir, con el
tiempo de paso configurado.

1. Acceda al menu principal y pulse los botones ARRIBA o ABAJO para que se resalte “Funcion”, y luego
pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Programa automético", y pulse ENTER.

3. Aparecera en pantalla “Maestro” o “Independiente”.

4. Pulse ENTER para seleccionar o pulse el boton MODE/ESC para salir.

Control de sonido - Con esta funcién la unidad funcionara en modo activo por sonido.

1. Acceda al menu principal y pulse los botones ARRIBA o ABAJO para que se resalte “Funcion”, y luego
pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Control de sonido”, y pulse ENTER.

3. Aparecera en pantalla “Maestro” o “Independiente”. Use los botones ARRIBA o ABAJO para cambiar el
modo operativo.

4. Pulse ENTER para seleccionar o pulse el boton MODE/ESC para salir. INFORMACION

Informacién de tiempo (lainformacion de tiempo se representa siempre en horas)

Tiempo actual - Esto le permitird comprobar el tiempo de funcionamiento actual de las unidades.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o0 ABAJO hasta que
quede resaltado "Informacion”, y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Informacion de tiempo", y pulse ENTER.

3. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Tiempo actual”, y pulse ENTER.

4. “XXXX” aparecera en pantalla. “XXXX” representa el tiempo de funcionamiento actual.

5. Pulse ENTER pulse o MODE/ESC para salir.

Tiempo total de funcionamiento - Esto le permitird comprobar el tiempo de funcionamiento total de las
unidades.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
quede resaltado "Informacion”, y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Informacion de tiempo", y pulse ENTER.

3. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Tiempo total de funcionamiento”, y pulse
ENTER.

4. “XXXX” aparecera en pantalla. “XXXX” representa el tiempo de funcionamiento actual.

5. Pulse ENTER pulse o MODE/ESC para salir.

Ultimo tiempo de funcionamiento - Esto le permitird comprobar el tltimo tiempo de funcionamiento de la
lampara.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Informacion”, y luego pulse ENTER. 2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
aparezca "Informacion de tiempo", y pulse ENTER.

3. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "ultimo tiempo de funcionamiento”, y pulse
ENTER.

4. “XXXX” aparecera en pantalla. “XXXX” representa el ultimo tiempo de funcionamiento.

5. Pulse ENTER pulse o MODE/ESC para salir.

Horas de lampara - Esto le permitird comprobar el tiempo de funcionamiento de la lampara.
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MENU DE SISTEMA (continuacién)

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Informacion”, y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Informacion de tiempo", y pulse ENTER.

3. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Horas de lAmpara", y pulse ENTER.

4. “XXXX” aparecera en pantalla. “XXXX” representa el tiempo de funcionamiento actual.

5. Pulse ENTER pulse 0 MODE/ESC para salir.

Tiempo de lampara apagada - Esto le permite comprobar el tiempo de funcionamiento de la lampara la
tltima vez que la lampara estuvo encendida.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Informacion”, y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Informacion de tiempo", y pulse ENTER.

3. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "tiempo de lampara apagada”, y pulse ENTER.
4. “XXXX” aparecera en pantalla. “XXXX” representa el tiempo de funcionamiento de la lampara la Gltima
vez que la lampara estuvo encendida. 5. Pulse ENTER pulse o MODE/ESC para salir.

Contrasefia del ultimo funcionamiento - Esto mostrara la contrasefia del temporizador.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o0 ABAJO hasta que
guede resaltado "Informacion”, y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Informacion de tiempo", y pulse ENTER.

3. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Contrasefia del Gltimo funcionamiento", y
pulse ENTER.

4. La “Contrasefia del ultimo funcionamiento” es 038.

5. Pulse ENTER pulse o MODE/ESC para salir.

Borrar altimo funcionamiento - Esto le permitira borrar el Gltimo tiempo de funcionamiento de la unidad.
Necesita introducir la Contrasefna del Ultimo funcionamiento antes de hacer esto. Por favor, antes de ello
vea la seccion.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Informacion”, y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Informacion de tiempo", y pulse ENTER.

3. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Borrar Gltimo funcionamiento”, y pulse
ENTER.

4. Aparecera “Off” u “On” en pantalla; use los botones ARRIBA y ABAJO para cambiar entre ellas.

5. Pulse ENTER para confirmar o pulse el boton MODE/ESC para salir.

Contrasefia del tiempo de lampara - Esto mostrara la contrasefia del temporizador de la lampara.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Informacion”, y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Informacion de tiempo", y pulse
ENTER. 3. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Contrasefia del tiempo de
l[dAmpara", y pulse ENTER.

4. La “Contrasefia del tiempo de ldmpara” es 038.

5. Pulse ENTER pulse o MODE/ESC para salir.

Borrar tiempo de lampara - Esto le permitird borrar el tiempo de funcionamiento de la lampara. Borre el
tiempo de funcionamiento de la ldmpara cada vez que sustituya la lampara. Necesita introducir la
Contrasefia del tiempo de lampara antes de hacer esto. Por favor, antes de ello vea la seccion.

1. Pulse el botbn MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
quede resaltado "Informacion”, y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Informacion de tiempo", y pulse ENTER.

3. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "borrar tiempo de ldmpara", y pulse ENTER.
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MENU DE SISTEMA (continuacién)

4. Aparecera “Off” u “On” en pantalla; use los botones ARRIBA y ABAJO para cambiar entre ellas.
5. Pulse ENTER para confirmar o pulse el boton MODE/ESC para salir.

Informacidn de temperatura - Esto le permitirh comprobar la temperatura de la cabeza movil.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Informacion”, y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Informacion de temperatura” y luego pulse
ENTER.

3. Aparecera en pantalla “Temperatura de la cabeza”; pulse ENTER.

4. “XXX” aparecera en pantalla. “XXX” representa la temperatura actual de la cabeza mévil. 5. Pulse
ENTER pulse o MODE/ESC para salir.

Version de software - Esto le permitira ver la versién de software que se ejecuta actualmente.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Informacion”, y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca “Version de software”, y pulse ENTER.

3. “WX.X” aparecerd en pantalla. “X.X” representa la versién de software.
4. Pulse ENTER pulse 0 MODE/ESC para salir.

CONTROL DE LAMPARA -

Apagar/Encender Lampara - Con esta funcién puede apagar o encender la lampara a través del panel de
control.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Control de lampara", y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Apagar/Encender lampara", y pulse ENTER.

3. Aparecera “Off” u “On” en pantalla; use los botones ARRIBA y ABAJO para cambiar entre ellas.

4. Pulse ENTER para confirmar o pulse el boton MODE/ESC para salir.

Encendido automatico - Con esta funcién la lampara se encendera automaticamente cuando conecte la
alimentacion.

1. Pulse el botén MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Control de lampara", y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Encendido automatico", y pulse ENTER.

3. Aparecera“off” u “On” en pantalla; use los botones ARRIBA y ABAJO para cambiar entre las dos
opciones.

4. Pulse ENTER para confirmar o pulse el boton MODE/ESC para salir.

Encender la lampara por DMX (controlador externo) - Con esta funciéon puede seleccionar si desea
encender la lAmpara a través de un controlador externo. Esto se usa en conjuncion con los programas
internos del canal DMX, valores DMX 40-59.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
quede resaltado "Control de ldmpara", y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Encender la lampara por DMX", y pulse
ENTER.

3. Aparecera “Off” u “On” en pantalla; use los botones ARRIBA y ABAJO para cambiar entre ellas. Seleccione
“On”si desea activar esta funcion u “Off” para desactivarla.

4. Pulse ENTER para confirmar o pulse el boton MODE/ESC para salir.

Apagar la lampara por DMX (controlador externo) - Con esta funcién puede seleccionar si desea
apagar la lampara a través de un controlador externo. Esto se usa en conjuncién con los programas internos
del canal DMX, valores DMX 60-79.
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MENU DE SISTEMA (continuacién)

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Control de lampara", y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Apagar la ldAmpara por DMX", y pulse ENTER.
3. Aparecera “Off” u “On” en pantalla; use los botones ARRIBA y ABAJO para cambiar entre ellas. Seleccione
“On”si desea activar esta funcion u “Off” para desactivarla.

4. Pulse ENTER para confirmar o pulse el boton MODE/ESC para salir. Encendido max. a temp. - Con esta
funcién puede configurar la temperatura interior a la que la lampara se volvera a encender tras un apagado
automatico.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Control de lampara", y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Encendido méx. a temp.", y pulse ENTER.

3. “113°F” o “45°C” debe aparecer en pantalla. “113°F” representa la temperatura a la que la lampara se
volverd a encender. La temperatura recomendada es 113°F.

4. Pulse ENTER para confirmar o pulse el boton MODE/ESC para salir.

Temp. de apagado de [dmpara - Con esta funcion puede configurar la temperatura interior a la que la
lampara se apagara.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Control de lampara", y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Encendido max. atemp.", y pulse ENTER.

3. “266°F” 0 “130°C” debe aparecer en pantalla. “266°F” o “130°C” representa la temperatura a la que la
lampara se apagara automaticamente. La temperatura recomendada es 266°F.

4. Pulse ENTER para confirmar o pulse el botén MODE/ESC para salir.

NOTA: Cuando la temperatura alrededor de la lampara sea mas alta que el valor preestablecido
durante mas de 5 minutos, la unidad apagara la lAmpara automaticamente. Si la l[Ampara se apaga
automaticamente debido a sobrecalentamiento, no se puede reiniciar automaticamente, sino que se
debe volver a encender manualmente.

PERSONALIDAD

Configuracién de estado. Direccidon a través de DMX - Con esta funcién puede ajustar la direccion
DMX a través de un controlador externo.

1. Pulse el botbn MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Personalidad”, y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Configuracién de estado”, y pulse ENTER.

3. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Direccién através de DMX", y pulse ENTER.

4. Aparecera “Off” u “On” en pantalla; use los botones ARRIBA y ABAJO para cambiar entre ellas.

5. Pulse ENTER para confirmar o pulse el boton MODE/ESC para salir.

Para usar esta funcion siga estas instrucciones:

Para ajustar la direccién de su unidad, debe primero ir a la direccién en la que esté actualmente configurada.
Desde ahi pude ajustar la direccién. En primer lugar, asegurese de que todos los canales tienen asignado el
valor "0".

1. En su controlador DMX, configure el valor del Canal 1 con el valor "7".

2. A continuacion ajuste el valor del Canal 2 con el valor "7" para ajustar la direccion de inicio entre 1 y 255.
Para ajustar la direccion entre 256 y 511, configure el Canal 2 con el valor "8".

3. Configure el valor DMX del Canal 3 con la direcciébn de inicio que desee. La unidad tardara
aproximadamente 20 segundos para aceptar la nueva direccion DMX.

EJEMPLO: Si quiere que la direccién sea 57, primero debe configurar la direccién actualmente asignada a la
unidad. Luego configure el valor del Canal 1 a "7", el valor del Canal 2 a "7" y el valor del Canal 3 a "57".
Espere 20 segundos y la direccién debe cambiar en la unidad a "57".
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2° EJEMPLO: Si quiere que la direccion sea 420, primero debe configurar la direccion actualmente asignada
a la unidad. Si quiere establecer la direccién como 420, configure el valor del Canal 1 a "7", el valor del Canal
2 a"8"y el valor del Canal 3 a"164". (256 + 164 = 420)..

Estado sin DMX - Con esta funcién, si la sefial DMX se pierde de improviso, la unidad pasara
automaticamente a 1 de los 3 modos.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Personalidad", y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Configuracién de estado”, y pulse ENTER.

3. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Estado sin DMX", y pulse ENTER.

4. Aparecerd en pantalla “Mantener” (Ultima configuracibn DMX), “Cerrar” (Blackout), “Masica” (Activo por
sonido), o “Auto” (Programa automatico); use los botones ARRIBA y ABAJO para cambiar entre ellas.

5. Pulse ENTER para confirmar o pulse el boton MODE/ESC para salir.

Inversidon de desplazamiento lateral - Con esta funcién puede conmutar el movimiento panoramico.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Personalidad”, y luego pulse ENTER. Esta funcién se usa con el modo DMX.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Configuracion de estado”, y pulse ENTER.

3. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Inversion de desplazamiento lateral”, y pulse
ENTER.

4. Aparecera “Off” u “On” en pantalla; use los botones ARRIBA y ABAJO para cambiar entre ellas.

5. Pulse ENTER para confirmar o pulse el botén MODE/ESC para salir.

Inversion de inclinacion izquierda- Con esta funcién puede conmutar el movimiento de inclinaciéon de la
cabeza izquierda. Esta funcion se usa con el modo DMX. 1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu
principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que quede resaltado "Personalidad”, y luego
pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Configuracion de estado”, y pulse ENTER.

3. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Invertir inclinacion I", y pulse ENTER.

4. Aparecera “Off” u “On” en pantalla; use los botones ARRIBA y ABAJO para cambiar entre ellas.

5. Pulse ENTER para confirmar o pulse el boton MODE/ESC para salir.

Inversion de inclinacion derecha- Con esta funciéon puede conmutar el movimiento de inclinacién de la
cabeza derecha. Esta funcién se usa con el modo DMX.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Personalidad”, y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Configuracién de estado”, y pulse ENTER.

3. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Invertir inclinaciéon D", y pulse ENTER.

4. Aparecera “Off” u “On” en pantalla; use los botones ARRIBA y ABAJO para cambiar entre ellas.

5. Pulse ENTER para confirmar o pulse el botén MODE/ESC para salir.

Grados desplazamiento lateral - Con esta funcién puede cambiar los grados del desplazamiento lateral
de 630 a 540. Esta funcion se usa con el modo DMX.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Personalidad”, y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Configuracion de estado”, y pulse
ENTER. 3. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Grados de desplazamiento
lateral”, y pulse ENTER.

4. Aparecera “540” 0 “630” en pantalla; use los botones ARRIBA y ABAJO para cambiar entre ellas.

5. Pulse ENTER para confirmar o pulse el boton MODE/ESC para salir.

Feedback - Con esta funcién puede cambiar la reaccién a los movimientos laterales o de inclinacion.
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1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Personalidad", y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Configuracién de estado”, y pulse ENTER.

3. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Feedback", y pulse ENTER.

4. Aparecera “Off” u “On” en pantalla; use los botones ARRIBA y ABAJO para cambiar entre ellas.

5. Pulse ENTER para confirmar o pulse el boton MODE/ESC para salir.

Velocidad de movimiento - Con esta funcién puede establecer la velocidad de los movimientos laterales y
de inclinacion.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Personalidad”, y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Configuracion de estado”, y pulse ENTER.

3. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Velocidad de movimiento", y pulse ENTER.

4. Aparecera “Velocidad 17, “Velocidad 27, “Velocidad 3" o “Velocidad 4” en pantalla; use los botones
ARRIBA y ABAJO para cambiar entre ellas.

5. Pulse ENTER para confirmar o pulse el botén MODE/ESC para salir.

Sensibilidad del micro - Con esta funcién puede ajustar la sensibilidad del micréfono. La configuraciéon por
defecto es 70%. Puede ajustar la sensibilidad entre 0%-99%

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Personalidad”, y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Configuracion de estado”, y pulse ENTER.

3. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Sensibilidad del micro", y pulse ENTER.

4. “70%” aparecera en pantalla; utilice los botones ARRIBA y ABAJO para ajustar la sensibilidad entre 0%-
99%.

5. Pulse ENTER para confirmar o pulse el botén MODE/ESC para salir.

Hibernacidn - Con esta funcién la lampara y los motores de pasos se apagaran sin no hay sefial DMX en 15
minutos (por defecto de fabrica). Una vez recibe una sefial DMX, el dispositivo se reiniciara.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Personalidad”, y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Configuracion de estado”, y pulse ENTER.

3. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Hibernacién", y pulse ENTER.

4. “15M” aparecera en pantalla; utilice los botones ARRIBA y ABAJO para ajustar la sensibilidad entre 01M-
99M u "Off".

5. Pulse ENTER para confirmar o pulse el botén MODE/ESC para salir.

Configuracion de reparacién

Contrasefia - Con esta funcion puede introducir la contrasefia RDM, de modo que podra acceder y cambiar
el nimero de identificacion RDM.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Personalidad”, y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Configuracion de reparacion”, y pulse ENTER.
3. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Contrasefia”, y pulse ENTER.

4. La “Contrasefa” es 050.

5. Pulse ENTER pulse o MODE/ESC para salir.

RDM PID - RDM (Remote Device Management) significa "gestion del dispositivo remoto". Esta caracteristica
le permite controlar facilmente todos los aspectos de su dispositivo remotamente desde un controlador RDM.
La configuracion manual, como establecer la direccion DMX, ya no se necesita. Esto es especialmente (til
cuando la unidad se instala en una zona remota.

En este submenu puede ver el nUmero de identificacion RDM y también ajustarlo.
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1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Personalidad", y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Configuracién de reparacion”, y pulse ENTER.
3. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "RDM ID", y pulse ENTER.

4, “XXXXXX” aparecera en pantalla. “XXXXXX” representa el identificador RDM actual de las unidades.

5. Pulse ENTER pulse 0 MODE/ESC para salir.

Configuracion de pantalla

Tiempo de apagado - Con esta funcidon podra apagar la pantalla LCD después de 2-60 minutos. Use esta
funcion para ajustar el tiempo.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Personalidad", y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Configuracién de pantalla”, y pulse ENTER.

3. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Tiempo de apagado de pantalla”, y pulse
ENTER.

4. “05m” (5 minutos) aparecera en pantalla; utilice los botones ARRIBA y ABAJO para ajustar el tiempo de
apagado entre 02m-60m u "Off".

5. Pulse ENTER para confirmar o pulse el botén MODE/ESC para salir.

Invertir pantalla - Con esta funcién puede rotar (voltear) la pantalla 180 grados.

1. Pulse el botén MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Personalidad", y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Configuracién de pantalla”, y pulse ENTER.

3. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Invertir pantalla”, y pulse ENTER.

4. Aparecera “Off” u “On” en pantalla; use los botones ARRIBA y ABAJO para cambiar entre ellas.

5. Pulse ENTER para confirmar o pulse el botén MODE/ESC para salir.

Bloqueo de teclas - Con esta funcién activada, los botones se bloquearan automaticamente a los 15
segundos.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Personalidad”, y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Configuracion de pantalla”, y pulse ENTER.

3. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Bloqueo de teclas", y pulse ENTER.

4. Aparecera “Off” u “On” en pantalla; use los botones ARRIBA y ABAJO para cambiar entre ellas.

5. Pulse ENTER para confirmar o pulse el botén MODE/ESC para salir.

Temperatura C/F - Con esta funcién, puede cambiar la forma de mostrar la temperatura, Celsius o
Fahrenheit.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Personalidad”, y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Temperatura C/F", y pulse ENTER.

3. Aparecera “Celsius” o “Fahrenheit” en pantalla; use los botones ARRIBA y ABAJO para cambiar entre
ellas.

4. Pulse ENTER para confirmar o pulse el boton MODE/ESC para salir.

Estado inicial - En este menu puede comprobar la posicién inicial del efecto.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Personalidad”, y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Estado inicial", y pulse ENTER.

3. Por pantalla se vera "XXX". "XXX" indica la posicién actual del efecto.

4. Pulse ENTER pulse o MODE/ESC para salir.

Reiniciar a valor por defecto - Devuelve la unidad a la configuraciéon predeterminada.
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1. Pulse el botén MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Personalidad”, y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Reiniciar a valor por defecto", y pulse ENTER.
3. Aparecera “Off” u “On” en pantalla; use los botones ARRIBA y ABAJO para cambiar entre ellas.

4. Pulse ENTER para confirmar o pulse el botbn MODE/ESC para salir.

FUNCION DE REINICIO

Reiniciar todo - Con esta funcién puede reiniciar todos los motores.

1. Pulse el botbn MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Funcidén de reinicio"”, y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Reiniciar todo".

3. Pulse ENTER para confirmar o pulse MODE/ESC para salir.

Reiniciar desplazamiento lateral e inclinaciéon - Con esta funcién puede reiniciar los motores de
desplazamiento lateral e inclinacion.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Funcién de reinicio"”, y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Reiniciar movimiento lateral/inclinacion®.

3. Pulse ENTER para confirmar o pulse MODE/ESC para salir.

Reiniciar colores - Con esta funcién puede reiniciar el motor de la rueda de color.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
quede resaltado "Funcion de reinicio", y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Reiniciar colores".

3. Pulse ENTER para confirmar o pulse MODE/ESC para salir.

Reiniciar gobos - Con esta funcién puede reiniciar el motor de la rueda de gobo.

1. Pulse el botébn MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta
gue quede resaltado "Funcién de reinicio”, y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Reiniciar gobos".

3. Pulse ENTER para confirmar o pulse MODE/ESC para salir.

Reiniciar obturador - Con esta funcién puede reiniciar el motor del obturador.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
quede resaltado "Funcion de reinicio", y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Reiniciar obturador".

3. Pulse ENTER para confirmar o pulse MODE/ESC para salir.

Reiniciar otros - Con esta funcion puede reiniciar todos los demas motores.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Funcién de reinicio", y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Reiniciar otros".

3. Pulse ENTER para confirmar o pulse MODE/ESC para salir.

AJUSTAR EFECTO

Canal de prueba - Con esta funcién pude probar/corregir cada funcién de canal.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Ajustar efecto", y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Canal de prueba", y pulse ENTER.

3. Use los botones ARRIBA o ABAJO para desplazarse por los distintos canales.

4. Pulse ENTER para seleccionar un canal para probar o pulse el boton MODE/ESC para salir.
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Control manual - Con esta funcién puede ajustar la lampara facilmente. Todos los efectos se cancelaran, el
obturador se abrird y la intensidad de emision sera del 100%. Con las funciones individuales puede enfocar la
luz en una superficie plana (una pared) y ajustar finalmente la lampara.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o0 ABAJO hasta que
guede resaltado "Ajustar efecto", y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Control manual”, y pulse ENTER.

3. Use los botones ARRIBA o ABAJO para desplazarse por las distintas funciones.

4. Pulse ENTER cuando encuentre la funcién que desee ajustar o pulse MODE/ESC para salir.

Calibracion - Con esta funcién pude calibrar y ajustar las ruedas de efectos a sus posiciones correctas. La
contrasefia de calibracion es 050.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Ajustar efecto", y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Calibraciéon", y pulse ENTER.

3. Por pantalla se vera "XXXX"- La contrasefia es 050.

4. Pulse ENTER para confirmar o pulse MODE/ESC para salir.

CONFIGURAR MODO USUARIO

Modo Usuario - Este modo le permitira seleccionar el modo de Canal DMX deseado.

1. Pulse el boton MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que
guede resaltado "Configurar Modo Usuario", y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Modo Usuario", y pulse ENTER.

3. Use los botones ARRIBA o ABAJO para desplazarse a través de los 3 modos de Canal DMX. Modo
Estandar - Este es el modo de 24 canales.

Modo Basico - Este es el modo de 21 canales.
Modo Extendido - Este es el modo de 32 canales.

Modo Usuario A B C - Estos son modos DMX personalizables. Seleccione uno de estos modos y configure
la cantidad de canales DMX y lo que hace cada canal.
4. Pulse el botébn MODE/ESC una vez para volver al menu “Configurar Modo Usuario”.

Editar Modo Usuario — Esta funcién le permite hacer al usuario cambios en los canales DMX.

1. Pulse el botén MODE/ESC para acceder al menu principal. Pulse los botones ARRIBA o0 ABAJO hasta que
guede resaltado "Configurar Modo Usuario"”, y luego pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Editar Modo Usuario”, y pulse ENTER.

3. Use los botones ARRIBA o ABAJO para encontrar el Modo Usuario que desea editar y pulse ENTER.

4. Use los botones ARRIBA o ABAJO para encontrar la caracteristica que desea editar y pulse ENTER. Use
los botones ARRIBA o ABAJO para cambiar la caracteristica para el nUmero de canal que desee.

EDITAR PROGRAMA - El dispositivo viene equipado con un grabador DMX incorporado que permite instalar
programas personalizados y recuperarlos directamente desde el panel de control del dispositivo. Los
programas se pueden crear y almacenar usando el panel de control del dispositivo o un controlador DMX
externo.

Seleccionar programa — Esta funcion permite al usuario seleccionar uno de los diez programas integrados
definidos por el usuario. A este programa se accede en "Modo funcién" bajo "Ejecutar programa".

Editar programa — Esta funcion permite al usuario editar los programas integrados.

Editar escenas — Esta funcién permite al usuario editar o definir las escenas reales que estan almacenadas
en los programas integrados definidos por el usuario a los que se accede en el paso anterior.

Controlador de grabacion - ElI 3 Sixty 2R incorpora un grabador DMX integrado. Las escenas
preprogramadas se pueden transmitir al dispositivo a través de cualquier controlador DMX compatible. Esta
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funcién permite que estas escenas se almacenen en la memoria integrada del dispositivo y luego usarse para
crear los programas definidos por el usuario.

CODIGOS DE ERROR

Cuando se encienda, la unidad entrara automaticamente en un modo "reinicio/prueba”. Este modo lleva a
todos los motores internos a la posicion de partida. Si hay un problema interno con uno o mas de los motores,
un codigo de error parpadeara en pantalla en formato "XXer", donde "XX" representara un namero de funcion.
Por ejemplo, cuando la pantalla muestre "03Er", quiere decir que hay algun tipo de error con el motor del
canal 3. Si hay multiples errores durante el proceso de arranque, todos parpadearan en la pantalla. Por
ejemplo: si los dispositivos tienen errores en el canal 1 y en el canal 3 todos al mismo tiempo, vera parpadear
el mensaje de error "O1Er" y "03Er" repetidos 5 veces.

Si se produce un error durante el proceso de arranque, el dispositivo generard por si mismo una segunda
sefal de reinicio e intentard volver a alinear todos los motores y corregir los errores; si los errores persisten
después de un segundo intento, se hara un tercer intento.

Si después de un tercer intento no se han corregido todos los errores, el dispositivo hara lo siguiente:

1) 3 0 més errores - El dispositivo no puede funcionar adecuadamente con tres o mas errores, de modo que el
dispositivo se pondra en modo stand-by hasta que se hayan realizado las debidas reparaciones.

2) Menos de 3 errores - Si el dispositivo tiene menos de 3 errores, entonces la mayoria de las otras funciones
funcionard adecuadamente. El dispositivo intentard funcionar normalmente hasta que un técnico pueda
corregir los errores. Los errores en cuestion permaneceran parpadeando en pantalla como recordatorio de
gue existen errores internos.

O1Er — Error de movimiento de GIRO:

Este mensaje aparecera después de haber reiniciado un dispositivo si el circuito de indexado magnético del
soporte de giro tiene un funcionamiento defectuoso (ha fallado el sensor o se ha perdido el iman) o hay un
fallo con el motor de pasos (motor defectuoso o unidad de circuito integrado del motor defectuosa en la placa
de circuito impreso).

03Er — Error de movimiento de INCLINACION:

Este mensaje aparecera después de haber reiniciado un dispositivo si el circuito de indexado magnético de
inclinacion tiene un funcionamiento defectuoso (ha fallado el sensor o se ha perdido el iman) o hay un fallo
con el motor de pasos (motor defectuoso o unidad de circuito integrado del motor defectuosa en la placa de
circuito impreso).

O5Er — Error de la RUEDA DE COLOR:

Este mensaje aparecera después de haber reiniciado un dispositivo si el circuito de indexado magnético de la
cabeza tiene un funcionamiento defectuoso (ha fallado el sensor o se ha perdido el iman) o hay un fallo con el
motor de pasos (motor defectuoso o unidad de circuito integrado del motor defectuosa en la placa de circuito
impreso).

06Er — Error de RUEDA DE GOBO FIJA:

Este mensaje aparecera después de haber reiniciado un dispositivo si el circuito de indexado magnético de la
cabeza tiene un funcionamiento defectuoso (ha fallado el sensor o se ha perdido el iman) o hay un fallo con el
motor de pasos (motor defectuoso o unidad de circuito integrado del motor defectuosa en la placa de circuito
impreso).
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Control DMX Universal: Esta funcion le permite usar un controlador niversal DMX-512 como el Elation®
DMX Operator™™ o Elation® Show Designer™™ para controlar el movimiento de la cabeza, la rueda de
color, la rueda de gobo, el prisma, el atenuador maestro, el obturador (estroboscopio) y otras caracteristicas.
Un controlador DMX le permite crear programas Unicos, hechos a la medida de sus necesidades particulares.
1. El 3 Sixty 2R tiene un modo de 21 canales, un modo de 24 canales y un modo de 32 Canales. Vea las
paginas 24-39 para una descripcion detallada de las caracteristicas DMX.

2. Para controlar su dispositivo en modo DMX, siga los procedimientos de instalacion descritos en las paginas
9-10, asi como las especificaciones de configuracién incluidas con su controlador DMX.

3. Use los deslizadores del controlador para controlar las distintas caracteristicas del dispositivo DMX.

4. Esto le permitird crear sus propios programas.

5. Siga las indicaciones de la pagina 21 para seleccionar su modo de canal DMX, y siga las indicaciones de la
pagina 12 para configurar la direcciéon DMX.

6. Para tramos de cable mas largos (mas de 100 pies) use un terminador en el tltimo dispositivo.

7. Para ayuda sobre el funcionamiento en modo DMX consulte el manual incluido con su controlador DMX.

Independiente (Activo por sonido o Programa automatico): Este modo permite que una sola unidad
funcione al ritmo de la musica, o bien ejecute un programa integrado.

PROGRAMA AUTOMATICO:

1. Acceda al menu principal y pulse los botones ARRIBA o ABAJO para que se resalte “Funcion”, y luego
pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Programa automatico", y pulse ENTER.

3. Aparecera en pantalla “Maestro” o “Independiente”. Use los botones ARRIBA o ABAJO para seleccionar
“Independiente” y pulse ENTER.

ACTIVO POR SONIDO:

1. Acceda al menu principal y pulse los botones ARRIBA o ABAJO para que se resalte “Funcion”, y luego
pulse ENTER.

2. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Control de sonido", y pulse ENTER.

3. Aparecera en pantalla “Maestro” o “Independiente”. Use los botones ARRIBA o ABAJO para seleccionar
‘Independiente” y pulse ENTER.

Funcionamiento Maestro/Esclavo (Activo por sonido o Programa automatico): Esta funcion le permitira
enlazar hasta 16 unidades y hacerlas funcionar sin un controlador. Las unidades pueden ejecutar un
programa integrado o funcionar en modo activo por sonido. En funcionamiento Maestro/Esclavo una unidad
actuara como unidad de control y las otras reaccionaran a los programas de la unidad de control. Cualquier
unidad puede actuar como Maestro o como Esclavo.

1. Usando cables de micréfono XLR estandar, enlace sus unidades por medio de un conector XLR en la parte
posterior de las unidades. Recuerde que el conector XLR macho es la entrada y el conector XLR hembra es
la salida. La primera unidad de la cadena (maestro) usara solamente el conector XLR hembra. La Ultima
unidad de la cadena usara solamente el conector XLR macho. Para tramos de cable mas largos, sugerimos
un terminador en el Gltimo dispositivo.

2. Para las unidades "Maestro", acceda al menu principal y pulse los botones ARRIBA o ABAJO para que se
resalte “Funcion”, y luego pulse ENTER.

3. Seleccione el modo de funcionamiento deseado. Utilice los botones ARRIBA o ABAJO para seleccionar
entre “Programa automatico” o “Control por sonido”; pulse ENTER para seleccionar el programa deseado.
4. Aparecera en pantalla “Maestro” o “Independiente”. Use los botones ARRIBA o ABAJO para seleccionar
“‘Maestro” y pulse ENTER.

5. Para las unidades "Esclavo", acceda al menu principal y pulse los botones ARRIBA o ABAJO para que se
resalte “Funcion”, y luego pulse ENTER.

6. Pulse los botones ARRIBA o ABAJO hasta que aparezca "Modo Esclavo”, y pulse ENTER.

7. Aparecera en pantalla Esclavo 1, Esclavo 2 o Esclavo 3. Seleccione la configuracion Esclavo deseada y
pulse ENTER.
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FUNCIONAMIENTO (continuacion)

8. Pulse MODE/ESC si desea volver al mena principal.
9. Puede cambiar el show o invertir las funciones de giro e inclinacion en el menu de sistema siguiendo las
instrucciones de la pagina 17.

MODO DE 21 CANALES DMX

Canal Valor Funcién
1 0-255 MOVIMIENTO LATERAL 8bits (540° 0 630°)
2 0- 255 MOVIMIENTO DE INCLINACION IZQUIERDO 8bits
3 0- 255 MOVIMIENTO DE INCLINACION DERECHO 8bits
4 RUEDA DE COLOR IZQUIERDA
0-8 ABRIR
9-17 COLOR 1
18-26 COLOR 2
27-35 COLOR 3
36 - 44 COLOR 4
45 - 53 COLOR 5
54 - 62 COLOR 6
63-71 COLOR 7
72-80 COLOR 8
81-89 COLOR 9
90 -98 COLOR 10
99 - 107 COLOR 11
108 - 116 COLOR 12
117 - 127 COLOR 13
128 - 189 EFECTO ARCOIRIS HACIA ADELANTE
RAPIDO - LENTO
190 - 193 SIN ROTACION
194 - 255 EFECTO ARCOIRIS HACIA ATRAS
LENTO - RAPIDO
5 RUEDA DE COLOR DERECHA
0-8 ABRIR
9-17 COLOR 1
18-26 COLOR 2
27 -35 COLOR 3
36 - 44 COLOR 4
45 - 53 COLOR 5
54 - 62 COLOR 6
63-71 COLOR 7
72-80 COLOR 8
81-89 COLOR 9
90 - 98 COLOR 10
99 - 107 COLOR 11
108 - 116 COLOR 12
117 - 127 COLOR 13
128 - 189 EFECTO ARCOIRIS HACIA ADELANTE
RAPIDO - LENTO
190 - 193 SIN ROTACION
194 - 255 EFECTO ARCOIRIS HACIA ATRAS
LENTO — RAPIDO
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MODO DE 21 CANALES DMX (continuacion)

6 RUEDA DE GOBO IZQUIERDA
0-7 ABRIR
8-15 GOBO 1

16 - 23 GOBO 2

24 -31 GOBO 3
32-39 GOBO 4

40 - 47 GOBO 5

48 - 55 GOBO 6

56 - 63 GOBO 7

64 -71 GOBO 8

72-79 GOBO 9

80 - 87 GOBO 10

88 - 95 GOBO 11

96 - 103 GOBO 12
104 - 111 GOBO 13
112 - 119 GOBO 14
120 - 126 GOBO 1 SHAKE
127 -133 GOBO 2 SHAKE
134 - 140 GOBO 3 SHAKE
141 - 147 GOBO 4 SHAKE
148 - 154 GOBO 5 SHAKE
155 - 161 GOBO 6 SHAKE
162 - 168 GOBO 7 SHAKE
169 - 175 GOBO 8 SHAKE
176 - 182 GOBO 9 SHAKE
183 - 189 GOBO 10 SHAKE
190 - 196 GOBO 11 SHAKE
197 - 203 GOBO 12 SHAKE
204 - 210 GOBO 13 SHAKE
211 - 217 GOBO 14 SHAKE
218 - 255 ROTACION RUEDA DE GOBO

LENTO — RAPIDO
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MODO DE 21 CANALES DMX (continuacion)

7 RUEDA DE GOBO DERECHA
0-7 ABRIR
8-15 GOBO 1

16 - 23 GOBO 2

24 -31 GOBO 3

32-39 GOBO 4

40 - 47 GOBO 5

48 - 55 GOBO 6

56 - 63 GOBO 7

64 -71 GOBO 8

72-79 GOBO 9

80 - 87 GOBO 10

88-95 GOBO 11

96 - 103 GOBO 12
104 - 111 GOBO 13
112 - 119 GOBO 14
120 - 126 GOBO 1 SHAKE
127 - 133 GOBO 2 SHAKE
134 - 140 GOBO 3 SHAKE
141 - 147 GOBO 4 SHAKE
148 - 154 GOBO 5 SHAKE
155 - 161 GOBO 6 SHAKE
162 - 168 GOBO 7 SHAKE
169 - 175 GOBO 8 SHAKE
176 - 182 GOBO 9 SHAKE
183 - 189 GOBO 10 SHAKE
190 - 196 GOBO 11 SHAKE
197 - 203 GOBO 12 SHAKE
204 - 210 GOBO 13 SHAKE
211 - 217 GOBO 14 SHAKE
218 - 255 ROTACION RUEDA DE GOBO

LENTO — RAPIDO

8 PRISMA IZQUIERDO/MACROS DE GOBO

0-31 ABRIR
32-79 DIFUSOR
80 - 127 PRISMA DE 8 CARAS

128 - 135 MACRO 1
136 - 143 MACRO 2
144 - 151 MACRO 3
152 - 159 MACRO 4
160 - 167 MACRO 5
168 - 175 MACRO 6
176 - 183 MACRO 7
184 - 191 MACRO 8
192 - 199 MACRO 9
200 - 207 MACRO 10
208 - 215 MACRO 11
216 - 223 MACRO 12
224 - 231 MACRO 13
232 - 239 MACRO 14
240 - 247 MACRO 15
248 - 255 MACRO 16
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MODO DE 21 CANALES DMX (continuacion)

9 ROTACION DE PRISMA IZQUIERDO
0-127 INDEXADO DE PRISMA
128 - 189 ROTACION DE PRISMA HACIA ADELANTE
RAPIDO - LENTO
190 - 193 SIN ROTACION
194 - 255 ROTACION DE PRISMA HACIA ATRAS
LENTO — RAPIDO
10 PRISMA DERECHO/MACROS DE GOBO
0-31 ABRIR
32-79 DIFUSOR
80 - 127 PRISMA DE 8 CARAS
128 - 135 MACRO 1
136 - 143 MACRO 2
144 - 151 MACRO 3
152 - 159 MACRO 4
160 - 167 MACRO 5
168 - 175 MACRO 6
176 - 183 MACRO 7
184 - 191 MACRO 8
192 - 199 MACRO 9
200 - 207 MACRO 10
208 - 215 MACRO 11
216 - 223 MACRO 12
224 - 231 MACRO 13
232 -239 MACRO 14
240 - 247 MACRO 15
248 - 255 MACRO 16
11 ROTACION DE PRISMA DERECHO
0-127 INDEXADO DE PRISMA
128 - 189 ROTACION DE PRISMA HACIA ADELANTE
RAPIDO - LENTO
190 - 193 SIN ROTACION
194 - 255 ROTACION DE PRISMA HACIA ATRAS
LENTO — RAPIDO
12 OBTURADOR Y ESTROBOSCOPIO IZQUIERDO
0-31 OBTURADOR CERRADO
32-63 OBTURADOR ABIERTO
64 -95 ESTROBOSCOPIO LENTO — RAPIDO
96 - 127 OBTURADOR ABIERTO
128 - 159 EFECTO DE PULSO EN SECUENCIAS
160 - 191 OBTURADOR ABIERTO
192 - 223 ESTROBOSCOPIO ALEATORIO LENTO - RAPIDO
224 - 255 OBTURADOR ABIERTO
13 0- 255 ATENUADOR MAESTRO IZQUIERDO 0% - 100%
14 VELOCIDAD DE MOVIMIENTO LATERAL/INCLINACION
0-225 MAX. A MiN. VELOCIDAD
226 - 235 BLACKOUT POR MOVIMIENTO
236 - 245 BLACKOUT POR CAMBIO DE RUEDA
246 - 255 SIN FUNCION
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MODO DE 21 CANALES DMX (continuacion)

15 OBTURADOR Y ESTROBOSCOPIO DERECHO
0-31 OBTURADOR CERRADO
32-63 OBTURADOR ABIERTO
64 - 95 ESTROBOSCOPIO LENTO - RAPIDO
96 - 127 OBTURADOR ABIERTO
128 - 159 EFECTO DE PULSO EN SECUENCIAS
160 - 191 OBTURADOR ABIERTO
192 - 223 ESTROBOSCOPIO ALEATORIO LENTO - RAPIDO
224 - 255 OBTURADOR ABIERTO
16 0- 255 ATENUADOR MAESTRO DERECHO 0% - 100%
17 LOCALIZACION DE INCLINACION SELECCION DE
0-79 MODO
80 - 159 DOS MOVIMIENTO DE INCLINACION INDEPENDIENTE
160 - 255 DOS MOVIMIENTO DE INCLINACION COMPLETO
SIN FUNCION
18 ROTACION CONITINUA EN DESPL. LATERAL
0-127 SIN FUNCION
128 - 189 ROTACION HACIA ADELANTE RAPIDO-LENTO
190 - 193 SIN FUNCION
194 - 255 ROTACION HACIA ATRAS LENTO-RAPIDO
19 ROTACION CONTINUA INCLINACION IZQUIERDA
0-127 SIN FUNCION
128 - 189 ROTACION HACIA ADELANTE RAPIDO-LENTO
190 - 193 SIN FUNCION
194 - 255 ROTACION HACIA ATRAS LENTO-RAPIDO
20 ROTACION CONTINUA INCLINACION DERECHA
0-127 SIN FUNCION
128 - 189 ROTACION HACIA ADELANTE RAPIDO-LENTO
190 - 193 SIN FUNCION
194 - 255 ROTACION HACIA ATRAS LENTO-RAPIDO
21 APAGADO/ENCENDIDO LAMPARA, REINICIO &
0-19 PROGRAMAS
20- 29 CAMBIO DE COLOR NORMAL
30- 39 CAMBIO DE COLOR A CUALQUIER POSICION
CAMBIO DE COLOR Y GOBO A CUALQUIER POSICION
40 - 59 LAMPARA ENCENDIDA
60 - 79 LAMPARA APAGADA
80 - 84 REINICIO DE TODOS LOS MOTORES
85 - 87 RENICIO DEL MOTOR DEL ESCANER
88 - 90 REINICIO DEL MOTOR DE COLOR
91-93 REINICIO DEL MOTOR DE GOBO
94 -96 RENICIO DEL MOTOR DE OBTURADOR/ATENUADOR
97 - 99 REINICIO DE OTRO MOTOR
100 - 119 PROGRAMA INTERNO 1
120 - 139 PROGRAMA INTERNO 2
140 - 159 PROGRAMA INTERNO 3
160 - 179 PROGRAMA INTERNO 4
180 - 199 PROGRAMA INTERNO 5
200 - 219 PROGRAMA INTERNO 6
220 - 239 PROGRAMA INTERNO 7
240 - 255 PROGRAMA ACTIVO POR SONIDO

Los grados de desplazamiento lateral se pueden cambiar entre 540° y 630°. Vea la pagina 17 para cambiar
los grados de desplazamiento lateral.
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MODO DE 24 CANALES DMX

Canal Valor Funcién
1 0-255 MOVIMIENTO LATERAL 8bits (540° 0 630°)
2 0-255 DESPL. LATERAL FINO 16bits
3 0-255 MOVIMIENTO DE INCLINACION IZQUIERDO
8bits
4 0-255 INCLINACION IZQUIERDA FINA 16bits
5 0-255 MOVIMIENTO DE INCLINACION DERECHO 8bits
6 0-255 INCLINACION DERECHA FINA 16bits
7 RUEDA DE COLOR IZQUIERDA
0-8 ABRIR
9-17 COLOR 1
18 - 26 COLOR 2
27 - 35 COLOR 3
36-44 COLOR 4
45 -53 COLORS5
54 - 62 COLOR 6
63-71 COLOR 7
72 -80 COLOR 8
81-89 COLOR 9
90 - 98 COLOR 10
99 - 107 COLOR 11
108 - 116 COLOR 12
117 - 127 COLOR 13
128 - 189 EFECTO ARCOIRIS HACIA ADELANTE
RAPIDO - LENTO
190 - 193 SIN ROTACION
194 - 255 EFECTO ARCOIRIS HACIA ATRAS
LENTO — RAPIDO
8 RUEDA DE COLOR DERECHA
0-8 ABRIR
9-17 COLOR 1
18 - 26 COLOR 2
27-35 COLOR 3
36-44 COLOR 4
45 - 53 COLORS5
54 - 62 COLOR 6
63-71 COLOR 7
72 - 80 COLOR 8
81-89 COLOR 9
90 - 98 COLOR 10
99 - 107 COLOR 11
108 - 116 COLOR 12
117 - 127 COLOR 13
128 - 189 EFECTO ARCOIRIS HACIA ADELANTE
RAPIDO - LENTO
190 - 193 SIN ROTACION
194 - 255 EFECTO ARCOIRIS HACIA ATRAS
LENTO — RAPIDO
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MODO DE 24 CANALES DMX (continuacion)

9 RUEDA DE GOBO IZQUIERDA
0-7 ABRIR
8-15 GOBO 1

16 - 23 GOBO 2
24 -31 GOBO 3
32-39 GOBO 4
40 - 47 GOBO 5
48 - 55 GOBO 6
56 - 63 GOBO 7
64 -71 GOBO 8
72-79 GOBO 9
80 - 87 GOBO 10
88 - 95 GOBO 11
96 - 103 GOBO 12
104 - 111 GOBO 13
112 - 119 GOBO 14
120 - 126 GOBO 1 SHAKE
127 -133 GOBO 2 SHAKE
134 - 140 GOBO 3 SHAKE
141 - 147 GOBO 4 SHAKE
148 - 154 GOBO 5 SHAKE
155 - 161 GOBO 6 SHAKE
162 - 168 GOBO 7 SHAKE
169 - 175 GOBO 8 SHAKE
176 - 182 GOBO 9 SHAKE
183 - 189 GOBO 10 SHAKE
190 - 196 GOBO 11 SHAKE
197 - 203 GOBO 12 SHAKE
204 - 210 GOBO 13 SHAKE
211 - 217 GOBO 14 SHAKE
218 - 255 ROTACION RUEDA DE GOBO
LENTO — RAPIDO
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MODO DE 24 CANALES DMX (continuacion)

10 RUEDA DE GOBO DERECHA
0-7 ABRIR

8-15 GOBO 1

16 - 23 GOBO 2

24 -31 GOBO 3
32-39 GOBO 4

40 - 47 GOBO 5

48 - 55 GOBO 6

56 - 63 GOBO 7

64 -71 GOBO 8
72-79 GOBO 9

80 - 87 GOBO 10

88 -95 GOBO 11

96 - 103 GOBO 12
104 - 111 GOBO 13
112 - 119 GOBO 14
120 - 126 GOBO 1 SHAKE
127 - 133 GOBO 2 SHAKE
134 - 140 GOBO 3 SHAKE
141 - 147 GOBO 4 SHAKE
148 - 154 GOBO 5 SHAKE
155 - 161 GOBO 6 SHAKE
162 - 168 GOBO 7 SHAKE
169 - 175 GOBO 8 SHAKE
176 - 182 GOBO 9 SHAKE
183 - 189 GOBO 10 SHAKE
190 - 196 GOBO 11 SHAKE
197 - 203 GOBO 12 SHAKE
204 - 210 GOBO 13 SHAKE
211 - 217 GOBO 14 SHAKE
218 - 255 ROTACION RUEDA DE GOBO

LENTO — RAPIDO
11 PRISMA IZQUIERDO/MACROS DE GOBO

0-31 ABRIR

32-79 DIFUSOR

80 - 127 PRISMA DE 8 CARAS
128 - 135 MACRO 1
136 - 143 MACRO 2
144 - 151 MACRO 3
152 - 159 MACRO 4
160 - 167 MACRO 5
168 - 175 MACRO 6
176 - 183 MACRO 7
184 - 191 MACRO 8
192 - 199 MACRO 9
200 - 207 MACRO 10
208 - 215 MACRO 11
216 - 223 MACRO 12
224 - 231 MACRO 13
232 - 239 MACRO 14
240 - 247 MACRO 15
248 - 255 MACRO 16
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MODO DE 24 CANALES DMX (continuacion)

12 ROTACION DE PRISMA IZQUIERDO
0-127 INDEXADO DE PRISMA
128 - 189 ROTACION DE PRISMA HACIA ADELANTE
RAPIDO - LENTO
190 - 193 SIN ROTACION
194 - 255 ROTACION DE PRISMA HACIA ATRAS
LENTO — RAPIDO
13 PRISMA DERECHO/MACROS DE GOBO
0-31 ABRIR
32-79 DIFUSOR
80 - 127 PRISMA DE 8 CARAS
128 - 135 MACRO 1
136 - 143 MACRO 2
144 - 151 MACRO 3
152 - 159 MACRO 4
160 - 167 MACRO 5
168 - 175 MACRO 6
176 - 183 MACRO 7
184 - 191 MACRO 8
192 - 199 MACRO 9
200 - 207 MACRO 10
208 - 215 MACRO 11
216 - 223 MACRO 12
224 - 231 MACRO 13
232 -239 MACRO 14
240 - 247 MACRO 15
248 - 255 MACRO 16
14 ROTACION DE PRISMA DERECHO
0-127 INDEXADO DE PRISMA
128 - 189 ROTACION DE PRISMA HACIA ADELANTE
RAPIDO - LENTO
190 - 193 SIN ROTACION
194 - 255 ROTACION DE PRISMA HACIA ATRAS
LENTO — RAPIDO
15 OBTURADOR Y ESTROBOSCOPIO IZQUIERDO
0-31 OBTURADOR CERRADO
32-63 OBTURADOR ABIERTO
64 - 95 ESTROBOSCOPIO LENTO - RAPIDO
96 - 127 OBTURADOR ABIERTO
128 - 159 EFECTO DE PULSO EN SECUENCIAS
160 - 191 OBTURADOR ABIERTO
192 - 223 ESTROBOSCOPIO ALEATORIO LENTO -
224 - 255 RAPIDO
OBTURADOR ABIERTO
16 0-255 ATENUADOR MAESTRO IZQUIERDO 0% - 100%
17 VELOCIDAD DE MOVIMIENTO
0-225 LATERAL/INCLINACION
226 - 235 MAX. A MiN. VELOCIDAD
236 - 245 BLACKOUT POR MOVIMIENTO
246 - 255 BLACKOUT POR CAMBIO DE RUEDA
SIN FUNCION
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MODO DE 24 CANALES DMX (continuacion)

18 OBTURADOR Y ESTROBOSCOPIO DERECHO
0-31 OBTURADOR CERRADO
32-63 OBTURADOR ABIERTO
64 - 95 ESTROBOSCOPIO LENTO - RAPIDO
96 - 127 OBTURADOR ABIERTO
128 - 159 EFECTO DE PULSO EN SECUENCIAS
160 - 191 OBTURADOR ABIERTO
192 - 223 ESTROBOSCOPIO ALEATORIO LENTO -
224 - 255 RAPIDO
OBTURADOR ABIERTO
19 0- 255 ATENUADOR MAESTRO DERECHO 0% - 100%
20 LOCALIZACION DE INCLINACION SELECCION
0-79 DE MODO
80 - 159 DOS MOVIMIENTO DE INCLINACION
160 - 255 INDEPENDIENTE
DOS MOVIMIENTO DE INCLINACION
COMPLETO
SIN FUNCION
21 ROTACION CONITINUA EN DESPL. LATERAL
0-127 SIN FUNCION
128 - 189 ROTACION HACIA ADELANTE RAPIDO-LENTO
190 - 193 SIN FUNCION
194 - 255 ROTACION HACIA ATRAS LENTO-RAPIDO
22 ROTACION CONTINUA INCLINACION
0-127 IZQUIERDA
128 - 189 SIN FUNCION
190 - 193 ROTACION HACIA ADELANTE RAPIDO-LENTO
194 - 255 SIN FUNCION
ROTACION HACIA ATRAS LENTO-RAPIDO
23 ROTACION CONTINUA INCLINACION DERECHA
0-127 SIN FUNCION
128 - 189 ROTACION HACIA ADELANTE RAPIDO-LENTO
190 - 193 SIN FUNCION
194 - 255 ROTACION HACIA ATRAS LENTO-RAPIDO
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MODO DE 24 CANALES DMX (continuacion)

24 APAGADO/ENCENDIDO LAMPARA, REINICIO &
0-19 PROGRAMAS
20-29 CAMBIO DE COLOR NORMAL
30-39 CAMBIO DE COLOR A CUALQUIER POSICION
CAMBIO DE COLOR Y GOBO A CUALQUIER

40 - 59 POSICION
60 -79 POSICION
80 -84 LAMPARA ENCENDIDA
85-87 LAMPARA APAGADA
88 -90 REINICIO DE TODOS LOS MOTORES
91-93 RENICIO DEL MOTOR DEL ESCANER
94 - 96 REINICIO DEL MOTOR DE COLOR
97 - 99 REINICIO DEL MOTOR DE GOBO

100 - 119 RENICIO DEL MOTOR DE

120 - 139 OBTURADOR/ATENUADOR

140 - 159 REINICIO DE OTRO MOTOR

160 - 179 PROGRAMA INTERNO 1

180 - 199 PROGRAMA INTERNO 2

200 - 219 PROGRAMA INTERNO 3

220 - 239 PROGRAMA INTERNO 4

240 - 255 PROGRAMA INTERNO 5

PROGRAMA INTERNO 6
PROGRAMA INTERNO 7
PROGRAMA ACTIVO POR SONIDO

Los grados de desplazamiento lateral se pueden cambiar entre 540° y 630°. Vea la pagina 17 para cambiar
los grados de desplazamiento lateral.
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MODO DE 32 CANALES DMX

Canal Valor Funcién
1 0- 255 MOVIMIENTO LATERAL 8bits (540° 0 630°)
2 0- 255 DESPL. LATERAL FINO 16bits
3 0- 255 MOVIMIENTO DE INCLINACION IZQUIERDO 8bits
4 0- 255 INCLINACION IZQUIERDA FINA 16bits
5 0- 255 MOVIMIENTO DE INCLINACION DERECHO 8bits
6 0-255 INCLINACION DERECHA FINA 16bits
7 RUEDA DE COLOR IZQUIERDA
0-8 ABRIR
9-17 COLOR 1
18- 26 COLOR 2
27-35 COLOR 3
36 -44 COLOR 4
45 - 53 COLOR 5
54 - 62 COLOR 6
63-71 COLOR 7
72-80 COLOR 8
81-89 COLOR 9
90 - 98 COLOR 10
99 - 107 COLOR 11
108 - 116 COLOR 12
117 - 127 COLOR 13
128 - 189 EFECTO ARCOIRIS HACIA ADELANTE
RAPIDO - LENTO
190 - 193 SIN ROTACION
194 - 255 EFECTO ARCOIRIS HACIA ATRAS
LENTO — RAPIDO
8 RUEDA DE COLOR IZQUIERDA FINA
0- 255 CAMBIO DE RUEDA DE COLOR FINO
9 RUEDA DE COLOR DERECHA
0-8 ABRIR
9-17 COLOR 1
18- 26 COLOR 2
27-35 COLOR 3
36 -44 COLOR 4
45 -53 COLOR 5
54 - 62 COLOR 6
63-71 COLOR 7
72 -80 COLOR 8
81 -89 COLOR 9
90 - 98 COLOR 10
99 - 107 COLOR 11
108 - 116 COLOR 12
117 - 127 COLOR 13
128 - 189 EFECTO ARCOIRIS HACIA ADELANTE
RAPIDO - LENTO
190 - 193 SIN ROTACION
194 - 255 EFECTO ARCOIRIS HACIA ATRAS
LENTO — RAPIDO
10 RUEDA DE COLOR DERECHA FINA CAMBIO DE RUEDA
0-255 DE COLOR FINO
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MODO DE 32 CANALES DMX (continuacion)

11 RUEDA DE GOBO IZQUIERDA
0-7 ABRIR
8-15 GOBO 1

16 - 23 GOBO 2
24 -31 GOBO 3
32-39 GOBO 4
40 - 47 GOBO 5
48 - 55 GOBO 6
56 - 63 GOBO 7
64-71 GOBO 8
72-79 GOBO 9
80 - 87 GOBO 10
88 - 95 GOBO 11
96 - 103 GOBO 12
104 - 111 GOBO 13
112 - 119 GOBO 14
120 - 126 GOBO 1 SHAKE
127 -133 GOBO 2 SHAKE
134 - 140 GOBO 3 SHAKE
141 - 147 GOBO 4 SHAKE
148 - 154 GOBO 5 SHAKE
155 - 161 GOBO 6 SHAKE
162 - 168 GOBO 7 SHAKE
169 - 175 GOBO 8 SHAKE
176 - 182 GOBO 9 SHAKE
183 - 189 GOBO 10 SHAKE
190 - 196 GOBO 11 SHAKE
197 - 203 GOBO 12 SHAKE
204 - 210 GOBO 13 SHAKE
211 - 217 GOBO 14 SHAKE
218 - 255 ROTACION RUEDA DE GOBO
LENTO — RAPIDO

12 0-255 INDEXADO FINO DE GOBO FIJO IZQUIERDO

13 RUEDA DE GOBO DERECHA
0-7 ABRIR
8-15 GOBO 1

16 - 23 GOBO 2

24 -31 GOBO 3
32-39 GOBO 4

40 - 47 GOBO 5

48 - 55 GOBO 6

56 - 63 GOBO 7

64 -71 GOBO 8

72-79 GOBO 9

80 - 87 GOBO 10

88 - 95 GOBO 11

96 - 103 GOBO 12
104 - 111 GOBO 13
112 -119 GOBO 14
120 - 126 GOBO 1 SHAKE
127 -133 GOBO 2 SHAKE
134 - 140 GOBO 3 SHAKE
141 - 147 GOBO 4 SHAKE
148 - 154 GOBO 5 SHAKE
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MODO DE 32 CANALES DMX (continuacion)

13 (cont.) 155 - 161 GOBO 6 SHAKE
162 - 168 GOBO 7 SHAKE
169 - 175 GOBO 8 SHAKE
176 - 182 GOBO 9 SHAKE
183 - 189 GOBO 10 SHAKE
190 - 196 GOBO 11 SHAKE
197 - 203 GOBO 12 SHAKE
204 - 210 GOBO 13 SHAKE
211 - 217 GOBO 14 SHAKE
218 - 255 ROTACION RUEDA DE GOBO
LENTO — RAPIDO
14 0-255 INDEXADO FINO DE GOBO FIJO DERECHO
15 PRISMA IZQUIERDO/MACROS DE GOBO
0-31 ABRIR
32-79 DIFUSOR
80 - 127 PRISMA DE 8 CARAS
128 - 135 MACRO 1
136 - 143 MACRO 2
144 - 151 MACRO 3
152 - 159 MACRO 4
160 - 167 MACRO 5
168 - 175 MACRO 6
176 - 183 MACRO 7
184 - 191 MACRO 8
192 - 199 MACRO 9
200 - 207 MACRO 10
208 - 215 MACRO 11
216 - 223 MACRO 12
224 - 231 MACRO 13
232 -239 MACRO 14
240 - 247 MACRO 15
248 - 255 MACRO 16
16 ROTACION DE PRISMA IZQUIERDO
0-127 INDEXADO DE PRISMA
128 - 189 ROTACION DE PRISMA HACIA ADELANTE
RAPIDO - LENTO
190 - 193 SIN ROTACION
194 - 255 ROTACION DE PRISMA HACIA ATRAS
LENTO - RAPIDO
17 0-255 INDEXADO DE ROTACION DE PRISMA IZQUIERDO
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MODO DE 32 CANALES DMX (continuacion)

18 PRISMA DERECHO/MACROS DE GOBO
0-31 ABRIR
32-79 DIFUSOR
80 - 127 PRISMA DE 8 CARAS
128 - 135 MACRO 1
136 - 143 MACRO 2
144 - 151 MACRO 3
152 - 159 MACRO 4
160 - 167 MACRO 5
168 - 175 MACRO 6
176 - 183 MACRO 7
184 - 191 MACRO 8
192 - 199 MACRO 9
200 - 207 MACRO 10
208 - 215 MACRO 11
216 - 223 MACRO 12
224 - 231 MACRO 13
232-239 MACRO 14
240 - 247 MACRO 15
248 - 255 MACRO 16
19 0-127 ROTACION DE PRISMA DERECHO
128 - 189 INDEXADO DE PRISMA
ROTACION DE PRISMA HACIA ADELANTE
190 - 193 RAPIDO - LENTO
194 - 255 SIN ROTACION
ROTACION DE PRISMA HACIA ATRAS
LENTO - RAPIDO
20 0- 255 INDEXADO DE ROTACION DE PRISMA IZQUIERDO
21 OBTURADOR Y ESTROBOSCOPIO IZQUIERDO
0-31 OBTURADOR CERRADO
32-63 OBTURADOR ABIERTO
64 - 95 ESTROBOSCOPIO LENTO - RAPIDO
96 - 127 OBTURADOR ABIERTO
128 - 159 EFECTO DE PULSO EN SECUENCIAS
160 - 191 OBTURADOR ABIERTO
192 - 223 ESTROBOSCOPIO ALEATORIO LENTO - RAPIDO
224 - 255 OBTURADOR ABIERTO
22 0- 255 ATENUADOR MAESTRO IZQUIERDO 0% - 100%
23 0- 255 INTENSIDAD DE ATENUADOR FINA IZQUIERDA
24 VELOCIDAD DE MOVIMIENTO LATERAL/INCLINACION
0-225 MAX. A MiN. VELOCIDAD
226 - 235 BLACKOUT POR MOVIMIENTO
236 - 245 BLACKOUT POR CAMBIO DE RUEDA
246 - 255 SIN FUNCION
25 OBTURADOR Y ESTROBOSCOPIO DERECHO
0-31 OBTURADOR CERRADO
32-63 OBTURADOR ABIERTO
64 — 95 ESTROBOSCOPIO LENTO - RAPIDO
96 - 127 OBTURADOR ABIERTO
128 - 159 EFECTO DE PULSO EN SECUENCIAS
160 - 191 OBTURADOR ABIERTO
192 - 223 ESTROBOSCOPIO ALEATORIO LENTO - RAPIDO
224 - 255 OBTURADOR ABIERTO
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MODO DE 32 CANALES DMX (continuacion)

26 0-255 ATENUADOR MAESTRO DERECHO 0% - 100%
27 0-255 INTENSIDAD DE ATENUADOR FINA DERECHA
28 LOCALIZACION DE INCLINACION SELECCION DE
0-79 MODO
80 - 159 DOS MOVIMIENTO DE INCLINACION INDEPENDIENTE
160 - 255 DOS MOVIMIENTO DE INCLINACION COMPLETO
SIN FUNCION
29 ROTACION CONITINUA EN DESPL. LATERAL
0-127 SIN FUNCION
128 - 189 ROTACION HACIA ADELANTE RAPIDO-LENTO
190 - 193 SIN FUNCION
194 - 255 ROTACION HACIA ATRAS LENTO-RAPIDO
30 ROTACION CONTINUA INCLINACION IZQUIERDA
0-127 SIN FUNCION
128 - 189 ROTACION HACIA ADELANTE RAPIDO-LENTO
190 - 193 SIN FUNCION
194 - 255 ROTACION HACIA ATRAS LENTO-RAPIDO
31 ROTACION CONTINUA INCLINACION DERECHA
0-127 SIN FUNCION
128 - 189 ROTACION HACIA ADELANTE RAPIDO-LENTO
190 - 193 SIN FUNCION
194 - 255 ROTACION HACIA ATRAS LENTO-RAPIDO
32 APAGADO/ENCENDIDO LAMPARA, REINICIO &
0-19 PROGRAMAS
20 - 29 CAMBIO DE COLOR NORMAL
30-39 CAMBIO DE COLOR A CUALQUIER POSICION
CAMBIO DE COLOR Y GOBO A CUALQUIER POSICION
40 - 59 POSICION
60 - 79 LAMPARA ENCENDIDA
80 - 84 LAMPARA APAGADA
85 - 87 REINICIO DE TODOS LOS MOTORES
88 - 90 RENICIO DEL MOTOR DEL ESCANER
91-93 REINICIO DEL MOTOR DE COLOR
94 - 96 REINICIO DEL MOTOR DE GOBO
97 -99 RENICIO DEL MOTOR DE OBTURADOR/ATENUADOR
100 - 119 REINICIO DE OTRO MOTOR
120 - 139 PROGRAMA INTERNO 1
140 - 159 PROGRAMA INTERNO 2
160 - 179 PROGRAMA INTERNO 3
180 - 199 PROGRAMA INTERNO 4
200 - 219 PROGRAMA INTERNO 5
220 - 239 PROGRAMA INTERNO 6
240 - 255 PROGRAMA INTERNO 7
PROGRAMA ACTIVO POR SONIDO

Los grados de desplazamiento lateral se pueden cambiar entre 540° y 630°. Vea la pagina 17 para cambiar
los grados de desplazamiento lateral.
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SUSTITUCION DE LA LAMPARA

Cuidado: Reemplace siempre con el mismo tipo de lampara y fusible exactamente, a no ser que le indique lo
contrario un técnico autorizado del servicio técnico de ADJ. Reemplazar la pieza con otra distinta que la
especificada puede estropear su unidad e invalidara la garantia del fabricante.

Precaucioén: Si contindan fundiéndose lamparas o fusibles, DEJE de usar la unidad. P6ngase en contacto
con el servicio de asistencia al cliente para instrucciones adicionales; es posible que deba mandar la unidad a
reparar. Continuar usando la unidad puede causar dafios graves

Sustitucion de la lampara: jCuidado! Nunca intente cambiar la lampara mientras el dispositivo esta
enchufado. Desconecte siempre la alimentacion principal y deje tiempo de sobra para que la unidad se enfrie
antes de intentar sustituir la lampara. Vea las paginas 5-6 para informacion importante relativa a la lampara de
descarga.

1. Asegurese de seguir los procedimientos de manipulacion adecuados para retirar lamparas.

2. Quite los cuatro tornillos pequerios (etiquetados A, B, C y D) del la parte posterior de la cabeza movil.

3. Después de quitar los tornillos, retire con suavidad el panel.

4. Con cuidado, desconecte los dos cables conectados a la lampara (Foto A).

5. A continuacion, apriete la lampara sujetando los clips uno contra otro y levante la sujecion (Foto B).

6. Sustituya la lampara con un repuesto exactamente igual. Vuelva a montar en orden inverso.

Pic A Pic B

Sustitucion del fusible: Localice y quite el cable de alimentacion de la unidad. Una vez haya quitado el
cable, localice el portafusibles, ubicado dentro de la toma de alimentacién. Inserte un destornillador de cabeza
plana en la toma de alimentacion y haga palanca suavemente para sacar el portafusibles. Quite el fusible
fundido y sustitiyalo por uno nuevo. El portafusibles tiene un enchufe incorporado para un fusible de
repuesto; tenga cuidado de no confundir el fusible de repuesto con el fusible en funcionamiento.
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LIMPIEZA

Limpieza del dispositivo: Debido a residuos de niebla, humo y polvo, la limpieza de las lentes épticas
internas y externas ha de efectuarse peridodicamente para optimizar la produccién de luz. La frecuencia de la
limpieza depende del entorno en el que funcione el dispositivo (p. ej., humo, residuos de niebla, polvo,
condensacion). En uso intensivo de sala, recomendamos una limpieza mensual. Una limpieza periddica le
asegurara una larga vida y una luz intensa.

1. Use limpiacristales normal y un pafio suave para pasarlo por el revestimiento exterior.

2. Use un pincel para limpiar los respiraderos de refrigeracién y la rejilla del ventilador.

3. Limpie la Optica externa y el espejo con limpiacristales y un pafio suave cada 20 dias.

4. Limpie la Optica interna con limpiacristales y un pafio suave cada 30-60 dias.

5. Asegurese siempre de secar completamente todas las piezas antes de volver a enchufar la unidad.

RESOLUCION DE PROBLEMAS

Resolucién de problemas: A continuacién se listan algunos problemas comunes que puede encontrar, con
sus soluciones:

No sale luz de la unidad:

1. Asegurese de que el fusible externo no esta fundido. El fusible se encuentra en el panel inferior de la
unidad.

2. Quite el portalamparas y asegurese de que la lampara esta colocada en su casquillo adecuadamente. A
veces las lamparas se aflojan durante el transporte; asegurese de que la lampara esta perfectamente
insertada en su conector.

3. Asegurese de que el portafusibles estd completa y adecuadamente fijado.

La unidad no responde al sonido:

1. Las bajas frecuencias (graves) deberian provocar que la unidad reaccionara al sonido.

Dar golpecitos en el microfono, y sonidos tenues o agudos, podrian no activar la unidad.
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ESPECIFICACIONES:

Modelo: 3 Sixty 2R

Tension: 100~240V, 50/60Hz

Lampara: 2 Philips® Platinum MSD 2R
Lamparas de descarga

Angulo del haz: 4 grados

Consumo de energia: 400W Total

Dimensiones: 8,75”(L) x 8"(An) x 12,75”(Al)
428mm x 326mm x 473mm

Colores: 14 + Blanco

Gobos: 15 + Foco

Peso: 151b /20,5 kg

Fusible: 7A

Ciclo de trabajo: Ninguno

DMX: 3 modos de Canal DMX: 21 canales, 24 canales o 32
canales

Activo por sonido: Si

Posicion de

funcionamiento: Cualquier posicién segura y estable

Deteccion automatica de la tensién: este dispositivo contiene un balastro electrénico que detectara
automaticamente la tension cuando se conecte a la fuente de alimentacion.

Tenga en cuenta: que las especificaciones y mejoras en el disefio de esta unidad, asi como este manual,
estan sujetos a cambio sin previo aviso por escrito.
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ROHS - Una magnifica contribucion para la conservacion del medio ambiente

Estimado cliente,

La Unidon Europea ha adoptado una directiva sobre la restriccion / prohibicibn del uso de sustancias
peligrosas. Esta directiva, conocida como RoHS, es un tema de debate frecuente en la industria electrénica.

Restringe, entre otras cosas, seis materiales: Plomo (Pb), Mercurio (Hg), cromo hexavalente (CR VI), cadmio
(Cd), bifenilo polibromado como retardante de llama (PBB), difenilo polibromado, también como retardante de
llama (PBDE). La directiva se aplica a casi todos los dispositivos eléctricos y electronicos cuyo modo de
funcionamiento implique campos eléctricos o0 electromagnéticos - para abreviar: toda clase de aparatos
electronicos que nos rodean en casa y en el trabajo.

Como fabricantes de los productos de las marcas AMERICAN AUDIO, AMERICAN DJ, ELATION Professional
y ACCLAIM Lighting, estamos obligados a acatar la directiva ROHS. Asi pues, tan tempranamente como dos
afos antes de que la directiva estuviera en vigor, comenzamos nuestra bisqueda de materiales y procesos
de produccion alternativos, respetuosos con el medio ambiente.

Mucho antes de que la directiva RoHS tuviera efecto, todos nuestros productos ya se fabricaban cumpliendo
las normas de la Union Europea. Con auditorias regulares y pruebas de materiales, podemos seguir
asegurando que los componentes que usamos cumplen con la RoHS y que el proceso de fabricacion, hasta
donde el avance de la tecnologia nos permite, es respetuoso con el medio ambiente.

La directiva RoHS es un paso importante para la proteccion de nuestro entorno. Nosotros, como fabricantes,
nos sentimos obligados a hacer nuestra contribucién al respecto.

RAEE - Residuos de Aparatos Eléctricos y Electronicos

Cada afio, miles de toneladas de componentes electronicos, que son perjudiciales para el medio ambiente,
terminan en los vertederos de basura de todo el mundo. Para asegurar la mejor eliminaciéon o recuperacion
posible de componentes electrénicos, la Unidn Europea ha adoptado la directiva RAEE.

El sistema RAEE (Residuos de Aparatos Eléctricos y Electrénicos) se puede comparar con el sistema de
"Punto limpio" que se ha venido usando durante varios afios. Los fabricantes tienen que hacer su contribucién
para el tratamiento de residuos en el momento que lanzan el producto. Los recursos monetarios que se
obtienen asi se aplicaran al desarrollo de un sistema comun de gestion de los residuos. De ese modo
podemos asegurar un programa de limpieza y reciclaje respetuoso con la profesion y con el medio ambiente.

Como fabricantes, formamos parte del sistema aleman de EAR, y a él aportamos nuestra contribucion.
(Registro en Alemania: DE41027552)

Esto significa que todos los productos de AMERICAN DJ y AMERICAN AUDIO se pueden dejar en los puntos
de recogida sin coste, y que se usaran en el programa de reciclaje. De los productos de ELATION
Professional, que son usados solo por profesionales, dispondremos nosotros. Por favor, mandenos los
productos Elation directamente a nosotros al final de su vida (til para que podamos eliminarlos
profesionalmente.

Como la RoHS de mas arriba, la directiva RAEE supone una importante contribucién para la proteccién del
medio ambiente y nos alegra ayudar a limpiar nuestro entorno con este sistema de eliminacion.

Estaremos encantados de responder cualquiera de sus preguntas y recibiremos sus sugerencias en:
info@americandj.eu
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A.D.J. Supply Europe B.V.
Junostraat 2

6468 EW Kerkrade
Paises Bajos
www.americandj.eu
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